BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan  berfikir usia Taman Kanak-kanak atau
paielektual anok yang sangat pesat
olah. Masa usia Taman

inak-anak belum mampu
1. Sehingpa anak masih
kesulitan dalam kemampuan berbahasa. Belajar vang paling efektif pada
usia Taman Kanak-kanak adalah melalui suatu kegiatan yang konkret dan
pendekatan  wvang berorientasi  bermain, salah  satunyn  berbentuk

oudioviseal seperti video animasi.



Merekomendasikan video animasi 2D kartu suku kata sebagai
pembelgjaran di TK Kusuma merupakan solesi wvang tepal untuk

mempermudah kegiatan belajar mengajor.

1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian mi adalah™Membpat Video Animasi 2D Pembelajaran

orejo untuk membantu tenaga




L5 Sistematika Penullsan
Untuk mempermudah penulisan dan pembahasan selanjutnya. maka uratan
pembahasan tugas akhir ind ditulis secara sistematis sebagai berikut :

Bab I Fendahuluan

Bab ini berisi tentang latar bel g pembuatan video pembelajaran
animmasi 2D kartu suku
dan sistematika psg
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