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INTISARI

TK Kusuma Limbangan Purworejo adalah sebuah lembaga pendidikan
yang didirikan pada tanggal 17 Juli 2003 yang diselenggarakan oleh pemerintah
desa Limbangan. Tk tersebut menampung anak usia 4-6 tahun, dimana usia
tersebut anak belum mampu menyeb ta-kata yang bersuku awal sama.

Video embantu dan menarik
tersebut, terdapat
pembelajaran
n itu, terdapat
hingga proses

K Kusuma Limbangan Purworejo g
ak dan diharapkan dapat menjadi bekal

0 Animasi 2D, Proses Belajar, Anak




ABSTRACT

Kusuma Limbangan Purworejo Kindergarten is an educational institution
founded on July 17, 2003 organized by the Limbangan village government.
Kindergarten accommodates children aged 4-6 years, where the age of the child
has not been able to mention the words with the same initial syllable. The most
effective learning for children aged 4-6 is through a concrete activity and a
play-oriented approach
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