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INTISARI 

 

TK Kusuma Limbangan Purworejo adalah sebuah lembaga pendidikan 

yang didirikan pada tanggal 17 Juli 2003 yang diselenggarakan oleh pemerintah 

desa Limbangan. Tk tersebut menampung anak usia 4-6 tahun, dimana usia 

tersebut anak belum mampu menyebutkan kata-kata yang bersuku awal sama. 

Belajar yang paling efektif pada anak usia 4-6 tahun adalah melalui suatu kegiatan 

yang konkret dan pendekatan yang berorientasi bermain. 

Video animasi 2D menjadi solusi tepat untuk membantu dan menarik 

minat anak dalam proses belajar. Dalam video animasi 2D tersebut, terdapat 

gambar, teks, dan audio (suara).Diharapkan dengan adanya video pembelajaran 

ini, anak menjadi tertarik dan lebih bersemangat dalam belajar.Selain itu, terdapat 

kartu suku kata yang dapat dimainkan langsung oleh anak. Sehingga proses 

belajar mengajar menjadi lebih mudah. 

Tujuan pembuatan animasi 2D ini adalah untuk dijadikan bahan belajar 

mengajar di TK Kusuma Limbangan Purworejo guna meningkatkan kemampuan 

bahasa pada anak dan diharapkan dapat menjadi bekal untuk anak melanjutkan ke 

jenjang berikutnya. 

 

Kata kunci : Video Animasi 2D, Proses Belajar, Anak 
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ABSTRACT 

 

 

Kusuma Limbangan Purworejo Kindergarten is an educational institution 

founded on July 17, 2003 organized by the Limbangan village government. 

Kindergarten accommodates children aged 4-6 years, where the age of the child 

has not been able to mention the words with the same initial syllable. The most 

effective learning for children aged 4-6 years is through a concrete activity and a 

play-oriented approach. 

2D animated video is the right solution to help and attract children's 

interest in the learning process. In the 2D animation video, there are images, text, 

and audio (sound). It is hoped that with this learning video, children will become 

interested and more enthusiastic in learning. In addition, there are syllable cards 

that can be played directly by children. So that the learning process becomes 

easier. 

The purpose of making this 2D animation is to be used as teaching and 

learning material in Kindergarten Kusuma Limbangan Purworejo in order to 

improve language skills in children and is expected to be a provision for children 

to continue to the next level. 

 

Key Word: 2D Animation Videos, Learning Process, Child 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xi 


