BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game telah menjadi =alah satu bagian yang bdak terlepas dan sejarah
budaya manusia, mengalami ﬂnluﬂ#mm&giml yang beragam, dengan
berbagai genre, format. platfarm, dan jenis. Selain sebagai hiburen, permainan
digital kini juge sering digunakan sebagal alat pembelmjaran. [1] Cutscene juga
telah menjadi komponen penting dalam banyak game. Cusscene memberikan
Iuﬂﬂk ﬂ'uiif pada m:m bermain gume, membawa pemain melalui

angkaian peristiwa yang berujung pada akhir cerita. [2]

Terdapat beberapa teknik yang digunakan dalam pembuatan animasi; salah
Eatmmwk‘nlk eut out. Karakter dalam teknik cur ow mmmupﬁ
bagian yung terpisah. seperti tangan. lengan. kepala. badan. dan kaki. Dengan
mggﬁm&nﬂhﬂk cut our dan menggerakan pada bagian-bagian tertentu dapat
menciptakan anmasi yang lebih dinamis, Teknik animasi e ouf jugs dapat
mmgunngl pekerjaan  animator  dalam  menggerakkan karakter atau
nmnmkm aset lain yang sudah lersedia. [3] .

‘ﬂ_l}m m.m:ﬂimngungkﬂ Ientang animasi n dengan teknik
cutout adalah selain karena masih sedikit animasi yang menggunakan teknik cus
out, animasi cuf ow jugs digunakan karena keinginan penulis untuk menerapkan
teknik curt out untuk mﬁmmmmwr our pada cutscene game
“Bimo Misadventures™. Meskipun ada beberapa kekurangan pada animasi cut ot
seperti keterbatasan gerakan objek yang di animasi kan, bisa diminimalisir karena
pada pengerjaan cevscene tidok memertukan gerakan yang dinamis serta bisa

menghemat wakiu pengerjean dalam pembuatan cuiscene. [4]

"Bimo Misadventures” menceritakan seorang anak bernama Bimo yang

tertinggal bus dan harus mengejar bus tersebut untuk kembali pulang. Dalam game



I3

ini terdapat tantangan berlatar tempat di berbagai situs bersejarah di Yogyakarta
dan terdzpat berbagai pengetahimn yang dapat diperoleh dengan berinteraksi
dengan game "Bimo Misadventures”. Penulis mengimplementasikan animasi cue
auf pada cusscene game “Bimo Misadventures™ yang bertujuan untuk fleksibilitas
penggunaan aset vang ada, sehingga bisa menghemat wakiu produksi pada animas
cutscene ini sehingga tdak memerlukan gerakan yang terlalu dinamis karena lebih
mengenalkan landscape dunia yang ada‘pada game “Bimo Misadventures”.

Berdasarkan ursian d;m makn penulis mengangkal topik mengenni
teknik onimasi e rawmﬁmﬁmﬁmkm pada animasi- 2D tersebut dan
muﬁn:hﬂ]u:!u] mplement si Animasi Cur Dml-'ﬂhfurmﬂam ‘Bimo
Misadventures™

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh tersebut, maka disimpulkan perumusan
permasalahan yakni, bagaimana mengimplementasikan Ieknlk-ﬂi-ﬂﬂ pada
cutscene game “Bimo Misadventures™
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian int adalah sebagai berikut :

- Pembabhasan berfokus dalam penerapan animasi 1D cut cut pada curscene

game “Bimo Misadventures”

wwmmnmﬂnw %Aﬂcr Efffect 2023 dalam
pembuatEn animasi cuf o uniuk mmmubjet

1, Dalam pﬂnhuamummimm&ﬁnm kurang lebih 15 sampai
30 detik setiap cutscene dengon resolusi Full ;0 1080p (1920p = 1080p)
dan format mp4.

4. Cutseene okan di impementasikan pada awal, pertengahan, dan akhir pame.



1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dalam penelitian ini yaitu -
I. Untuk mengimplementasikan teknik cur o pada cutscene game.
2. Unwk menjudi penghubung antar scene dari level satu ke level lamnya
pada game “Bimo Misadventures”
. Menyelesaikan tugas akhir skripsi.

penelitian yang dig
. Metode Observasi
cara mengamati animasi 2D cus owr yang memiliki karakteristik serta ciri-

cin yang sama.




1. Metode Literatur
fasilitas vang ada, seperti internet, hal ini dilakukan dengan mengunjungi
berbagai situs web maupun jumal yang sehubungan dengan pembustan
animasi serta teknik-teknik pembuatan yang berkaitan.

1.7 Sistematika Penullsan
Penulisan pada penelitian ini dapat diuraikan sebagai berikut:
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