BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring dengan berkembangnya teknologi, film animasi di Indonesia

berkembang dengan sangat cepat. Sebagion masyarakat Indonesia, baik dari anak-
anak hingga dewasa menyukai film ilm animasi sendini terdini dari

tentang Surved Faclal Rigging 2012, Dalam jurnal tersebut dijelaskan berbagai
metode atau teknik facial riggzing berdasarkan struktur transformasi dan deformers,
termasuk teknik Blend shape, bone based, free form deformers, dan physically
based. [6]

Rigging merupakan pemberian atau pembuatan wilang pada karakier[4]
Dalam  proses facial rigging, karakter dibenkan controller supaya dapat



digerakkan, Teknik rigging karnkier wajah terdin doni rigging perbagun titk dan
teknik blemdshape. Teknik perbagian titik memberikan animator akses yang luas
dan tidak terbatas untuk membuat ekspresi, namun membutuhkan wakiu yang
lebih lama daripada teknik Alendshape. Hal tersebut dapat distasi dengan
menggabungkan keduanya. Teknik Mlendshape mempermudah snimator dalam
mengubah ekspresi karakter dan satu ekspresi ke ekspresi lainnyva dengan lebih
cepat [12] Tool shape editor digunak nik rfgeing vang mempunyai

Batasan masalah antara lai

I. Penelitian berfokus pada animasi 3D,

2. Proses fucial rigging menggunakan Tool Shape Editor.

3. Dalam penelitian ini, hasil facte! rigeing yang dihosilken dari Tool
Shupe Editor berupa ekspresi wajah karakter,

4, Proses rigging dilakukan menggunakan soffware Autodesk Maya,

3. Model yang diberikan rigging berupa karakier pensil.



14 Tujuan Penelitian
Berdosprkan rumusan masaluh dan batasun masalah. Dapat disimpulkan
tujuan penelitian ind antarn lain -
1. Mengetahui tahap pembuatan fecial rigging mengzunakan Tool Shope
Edditor,
wing menggunakan Tool Shape Editor

BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka dan landasan teos,
BAR IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa kebumuhan
sistem dan proses pea-produksi dalam proses pembuatan animasi 30,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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Terbengkalai™. Dari proses produksi, pasca produksi hingga evaluasi,
BAB V PENUTLP
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