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INTI SARI 

 

Madrasah Aliyah Negeri 1 Gunungkidul adalah salah satu sekolah negri di 

kabupaten Gunungkidul tepatnya di Trimulyo II, Wonosari, Kabupaten 

Gunungkidul, DIY. Penyampaian informasi tentang Madrasah Aliyah Negeri 1 

Gunungkidul masih sederhana yaitu dengan menyebarkan pamflet, serta bagi 

masyarakat atau kalangan siswa yang membutuhkan informasi sekolah harus 

datang langsung ke sekolah, sehingga menyebabkan penyampaian informasi yang 

kurang efektif dan efisien 

 Untuk dapat mencapai tujuan penelitian dibutuhkanlah sebuah metode 

penelitian mulai dari metode pengumpulan data, metode testing, dan metode 

implementasi. Metode Pengumpulan data yang dilakukan adalah wawancara dan 

perancangan. Untuk metode testing adalah melakukan pengujian dengan 

menggunakan metode acceptance testing. Kemudian metode implementasi 

pemutas video pada monitor secara looping. 

 Untuk membuat video profile Madrasah Aliyah Negeri 1 Gunungkidul 

yang berbasis multimedia sehingga dapat dijadikan sebagai media pengenalan 

profileyang lebih menarik dan efektif. 

 

Kata Kunci : Media Promosi, Video Profil, Audio Visual  
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ABSTRACT 

 

Madrasah Aliyah Negeri 1 Gunungkidul is one of state school in 

Gunungkidul Regency, precisely in Trimulyo II, Wonosari, Gunungkidul Regency, 

Special Region of Yogyakarta. The Information delivery about Madrasah Aliyah 

Negeri 1 Gunungkidul is still simple, such as with flyers distribution, and for the 

community or students who need information about the school they must come 

directly to the school, causing the delivery of information to be less effective and 

less efficient. 

To achieve research objectives, a research method is needed, starting from 

data collection methods, testing methods, and implementation methods. The data 

collection methods were interview and design. For the testing method, this 

research used the acceptance testing method. Then the implementation method 

used video player on the monitor by looping. 

To make a multimedia-based video profile of Madrasah Aliyah Negeri 1 

Gunungkidul, so it can be used as a media for introducing school profiles that are 

more attractive and effective. 

 

Keywords: Promotion Media, Profile Videos, Audio Visual 

 

 


