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1.1 Latar Belakang

Industn animasi 3D terus berkembang, memungkinkan penciptaan visual
yang semakin realistis. Hair particle effect adalah salah satu teknik penting vang
memungkinkan simulasi rambut alami pada karakter animasi. Blender. sebagni
perangkat lunak w=3|] yang mﬂmm&m fitur hair particle effect
yang canggihdan fleksibel, memungkinkan pengguna uituk mencapai tingkat
realisme yang finggi.

hlm:m: &nlﬂu_mhﬁﬁ adalah kunei unt* mgj:;ﬂmﬂ kualitas visual
dﬂndqnlm'lk keseluruhan. Hair particle effect mu:ﬁinhn.mhut karakter
hw:m'u alami, menambah dimensi dan keasl:anﬂ.mi:'ﬁkﬁhl sangat
penting dalam pembuatan teaser animasi untuk menarik perhstion sudiens dan
mmmgaimn menonton yang mendalam.[1] Blmd.ermummnkan
sistem partikel untuk menciptakan rambut realistis. Fitur seperti Hair Dynamics
‘memmungkinkan rambut bereaksi terhadap gaya eksternal seperti angin, menambah
realisme gerakan rambut. Blender juga menyediakan berbagai alat seperti comb
tool, elump tool. dan pufl tool untuk mengatur gaya dan velume rambut sesuai

kebutuhan proyek (2]

Teaser animasi "Oasis", yang dapat dilihat pada hasil karya video tersebut,

mcnunjuﬂmwmpmﬂn&ﬁrpﬂmcle effect dalam menciptakan rambut yang
realistis pada karakter utm{'mgm Mﬁhﬂpmyek ini menunjukkan
bagaimana teknologi open-source dapat digunakan wntuk menghasilkan animasi
berkualitas tinggi. Rambut karakter dalam teaser tersebul bergerak dengan alami
dan berinteraksi dengan lingkungan sekitar, menambah kedalaman dan keaslian
visual Hal mi membuktikan pentingnya teknik hair particle effect dalam mencapai
kualitas visual yang memukau dan realistis.[3]

Penerapan teknik hair particle effect dalam amimasi 3D adalah langkah
penting untuk mencapai realisme tinggi. Studi kasus "Ouasis” menunjukkan potens



besar teknik ini dalam meningkatkan kualitas visual animasi, menjadikannya lebih
hidup dan menarik bagi audiens.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasar later belakang vang telah dikemukakan sebelumnya, maka dupat
dirumuskan permasalah yaitu :

I. Bagmmana pembuatan teaser animasi 3|
teknik Heir fu

) ~fhasis” dengan menerapkan

8. Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima.
1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian dari penefitian ini adalah sebagai bertkut :

I. Mengetahui penggunaan Teknik Hair Paricle dalam pembuatan reaser
animasi 30 "OASIS".



2. Mengetahui pengaruh efektivitas Teknik Hair Particle dalam pembuatan
teaser animasi 3D “0ASI5" dalam aplikasi 30 Blender.

1.5 Manfuat Penellilan

Adapun manfaat penelitian, untuk penulis vang terhadap harapkan pada saat
penelitian ini

et Danial dan Warsiah, merupakan penclitian yang
nrngumpﬂhanlqumhhhlhnmmlnhymghmbmmdmgmmmhdm
tujuan penelitian tersebut [3].

1.7  Sistematika Fenulisan

sistematika yang terdiri dar beberapa bab sebagai berikut -
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Bab ini berisi Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan
Masalsh, Tujuan dan Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian dan Sistematika
Penulisan.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menguraikan tentang tinjauan Pustaka dan teori-teori sebagai dasar
penulisan yang mendasari perancangan sertil pembuatan penulisan ini.
BAB [l METODE PENEL
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