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INTISARI 

 

Musik dan video menjadi elemen penting yang saling melengkapi untuk 

menciptakan pengalaman multimedia yang mendalam. Musik instrumental "Happy 

Hour" hanya berisi instrumen tanpa vokalis, diperkaya dengan video musik yang 

dirancang menggunakan teknik motion graphic. Motion graphic adalah seni visual 

dinamis yang memadukan animasi, teks, dan grafis untuk menciptakan ilusi gerak yang 

menarik dan estetis. Penelitian ini bertujuan merancang video musik "Happy Hour" 

dengan teknik motion graphic guna memperkaya pengalaman mendengarkan musik. 

Dengan memanfaatkan perangkat lunak desain, audio, video dan animasi seperti Adobe 

After Effects, Adobe Ilustrator, Davinci Resolve dan Studio One. Video musik ini 

menggabungkan prinsip desain grafis dan animasi untuk menghasilkan komposisi visual 

yang dinamis dan estetis, selaras dengan alunan melodi instrumen. Hasil perancangan 

menunjukkan bahwa video musik dengan teknik motion graphic tidak hanya berfungsi 

sebagai pendamping musik, tetapi juga memperkaya interpretasi artistik dan pengalaman 

mendengarkan musik anak-anak. Visualisasi melalui motion graphic mempengaruhi cara 

anak-anak memahami dan merasakan musik, menciptakan hubungan sinergis antara 

elemen audio dan visual. Dengan demikian, video musik "Happy Hour" menjadi media 

ekspresi seni yang mampu menghidupkan pengalaman musik secara keseluruhan. 

Kata Kunci : Perancangan, Motion Graphic, Video Musik, Audio, Instrumen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 xiv 

ABSTRACT 

 

Music and video have become essential elements that complement each other to 

create a profound multimedia experience. The instrumental piece "Happy Hour," which 

consists solely of instruments without vocals, is enriched with a music video designed 

using motion graphic techniques. Motion graphics are dynamic visual arts that combine 

animation, text, and graphics to create an aesthetically pleasing illusion of movement. 

This study aims to design a music video for "Happy Hour" using motion graphic 

techniques to enhance the listening experience. By utilizing design, audio, video, and 

animation software such as Adobe After Effects, Adobe Illustrator, DaVinci Resolve, and 

Studio One, this music video integrates the principles of graphic design and animation to 

produce a dynamic and aesthetically pleasing visual composition that harmonizes with 

the instrumental melody. The design results show that a music video created with motion 

graphic techniques not only serves as a complement to the music but also enriches the 

artistic interpretation and listening experience for children. Visualization through motion 

graphics influences how children understand and perceive music, creating a synergistic 

relationship between audio and visual elements. Thus, the "Happy Hour" music video 

becomes a medium of artistic expression that can enhance the overall music experience. 

Keywords: Design, Motion Graphic, Music Video, Audio, Instrument 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


