PERANCANGAN VIDEO MUSIK INSTRUMENTAL “HAPPY
HOUR” MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Teknologi Informasi

O

disusun oleh
Yosua Einstein Malihu
17.82.0095

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2024



PERANCANGAN VIDEO MUSIK INSTRUMENTAL “HAPPY
HOUR” MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Teknologi Informasi

L
£

disusun oleh
Yosua Einstein Malihu
17.82.0095

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN VIDEO MUSIK INSTRUMENTAL “HAPPY HOUR”
MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

SCn Pem
ggal 20 Juni 2024




HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI
PERANCANGAN VIDEO MUSIK INSTRUMENTAL “HAPPY HOUR"
MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

yang disusun dan diajukan olch

Yosua

mperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 20 Juni 2024

ILMU KOMP

Hanif Al Fatta,S.Kom.. M.Komn
NIK. 190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Yosua Einstein Malihu
NIM 1 17.82.0095

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut;

Perancangan Video

nggunakan Teknik Motion
Graphic

sirﬁm?mpakan gagasan, rumusan dan penelitiz
i arahan dari Dosen Pembimbing.
a tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lair
dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebufl
n dalam Daftar Pustaka pada karya tulis ini.

k yang digunakan dalam an ini sepenuhnya menjadi tangg
nggung jawab Unive IKOM Yogyakarta. |

SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemu
0 ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka

IK dengan pencabutan gelar yang sudah di
norma yang berlaku di Perguruan Tinggi.

akarta, 20 Juni 2024
Menyatakan,

Yosua Einstein Malihu




HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan rasa syukur yang mendalam, telah diselesaikannya skripsi ini Penulis

mempersembahkannya kepada:

1.

Tuhan Yesus Kristus yang telah memberikan pertolongan dan kekuatan
kepada penulis

Kedua orang tua Papa dan Mama yang tiada hentinya memberikan doa dan
dukungan secara moral dan materi sehingga Penulis bisa menyelesaikan
skripsi ini

Gracella Princessa Polunggu yang telah membantu Penulis, menjadi tempat
berkeluh kesah, memberikan motivasi dan selalu memberikan semangat
kepada Penulis dalam menyelesaikan skripsi ini

Adiku tersayang Kheren Versia Malihu yang selalu meberikan dukungan
Keluarga besar GBI Miracle Service Gejayan khususnya IG Kids yang telah
membantu Penulis dalam melakukan Beta Test

Yeremia Jalmav selaku ketua IG Kids yang telah membantu Penulis dalam
menyelenggarakan Beta Test

Adiks Hizkia Panangian yang selalu menghibur penulis dan memberi
pinjaman Audio Interface kepada Penulis

Dan seluruh pihak yang sudah membantu dalam kelancaran penyusunan

skripsi ini



KATA PENGANTAR

Segala pujian dan syukur kepada Tuhan Yesus Kristus atas perkenananNya,
Penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Perancangan Video Musik
Instrumental “Happy Hour” Menggunakan Teknik Motion Graphic” dengan baik. Skripsi
ini merupakan salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana di Universitas Amikom
Yogyakarta.

Dalam menyelesaikan studi dan skripsi ini, tidak lepas dari bantuan baik
pengajaran, bimbingan dan arahan dari berbagai pihak. Untuk itu penulis ingin
mengucapkan terima kasih kepada:

1. Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku Rektor Univeristas Amikom Yogyakarta

2. Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom., Ph.D selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Amikom Yogyakrta
3. Agus Purwanto, M.Kom selaku Kepala Program Studi Teknologi Informasi
Universitas Amikom

4. Bernadhed, M.Kom selaku Dosen pembimbing yang telah memberikan

arahan dan masukan kepada Penulis

5. Seluru dosen dan staff Fakultas Ilmu Komputer Universitas Amikom

Yogyakarta
6. Semua pihak yang tidak dapat Penulis sebutkan satu per satu
Akhir kata, Penulis berharap skripsi ini dapat memberikan manfaat. Kritik dan

saran sangat diharpkan demi kesempurnaan isi dalam penulisan skripsi ini.

Yoyakarta, 24 Juni 2024

Yosua Einstein Malihu

Vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....c.a.ueueeeeeeieeeeeeeiiirerereeeesesessencessssssssssssesessssssssssssssssssssssssasnsnsnsessnes i
HALAMAN PERSETUJUAN ....cueeeevreveenirsreteseseessssessssosssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnses ii
HALAMAN PENGESAHAN .....c.cueeeeveeeieirrrieresrersreeesessssesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssassnne iii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .....cceeuveeeveveirireeeesrseeseresesrsreensessosesenenne iv
HALAMAN PERSEMBAHAN .....c.c.euvueeeeirrreeierrerireenssssosssessssssssessssssssssssssssssssssssssssassnses v
KATA PENGANTAR ..aeeevvetitieiririeeeesrsssesessesssssessssssssssssssssssssssssssassssssssssnsssssssssssnse vi
[0 Y /Y Y [ vii
DAFTAR TABEL .......a.eeciieiiiineieieenenenssiosessssssssasasesssasssssassssssesesssssssssassssssssssssasssssssansns X
DAFTAR GANMBAR c..cuueeeneeeeieiieesesesesessssesasesasesesssnssssssssssinssssssssssssssssssssasssnsssonsnss Xi
DAFTAR LAMPIRAN.........cccceeeeieeneeerereressoseeecececesesasssssssssssssssssssssssnessssssssasasssnsnsonsnes Xii
INTISARI..c.c.cunnaneneneeieiieeerieeceeeseeseseeesssrececnsessssesesnssssesasnsssssssansssssansnssssssssnsnssssssnsnssns Xiii
ABSTRAC T .......ceeeeeveeereireeetesteneresresessnssesessassesssssssassssassasassassasassessassssnssasassassanessns Xiv
27 Y - 3 T 1
PENDAHULUAN........c.cueeeeieeneuieeerreeeirsrecntesssssscesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssnsases 1
1.1. I T 2 T= 1 2 - P R 1
1.2. RUMUSAN IMASalah .......coeieeiiiiiiiiiniiiieiiiieieienirenerenseeresesenssesenscssnsesanssssnssssnsnesanes 3
1.3. Batasan Masalah ........ccceiieuiiiiiiiiieiiiiiiiiieieiiireereneeeteeetennseeensteensesanssensssenasesanes 3
1.4. Tujuan Penelitian..........ccoooeniiiiiiiiiiiceeceiccerreeee e e eeeasise e e e e e eenneasesnnssnsenassnsnenas 3
1.5. MaNTaat Penelitian c....ccu.iieeniiieiiiieniiiiiiieiereaeireeeerensseeanssenssessssseassssansseensssenesesanes 3
N T O Y = 0 ) = L o =To ] 1 4 e St 3
S T R Y = ) = o L ol 2 = | Y 4

1.6. Sistematika PeNUIISAN ....cc.cieeuiiieiiiieiiiniiiieeieiieiieeeeeenieteneeeeeciensssenserensesensesenssens 4
211 2 2 S 5
LANDASAN TEORI......cccceuireeeieseeeeseesesssseeseseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssnes 5
2.1. Tinjauan PUuStaKa .....cc.cieuuiiiiiiiieiiiiiiiiieiiineteneeeeensesenserenserenssssnssssnssssenssssnsesensssnns 5
2.2. (114 1o F- 13=12 T 1=V ] o O P 9
2.2.1 Y V1N g =T [T DRt 9
2211 DefiniSi MUIIMEIA ..uuvvvvieiiiiiiiiiiiiiiiiiiii bbb bebabebebebababerararssssesnseserssarens 9

2.2.1.2 Jenis-Jenis MUIIMEdia........ccoiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee s 9

2.2.1.3 Objek-0Objek MUIMEIA ....cciiviieieiee et e e s e e e e aee e e snaeeeeas 10

2.2.2 IVIUSTK 1ee e ettt eecet e e ee et e e e e e seebab e e e eeesesaabaaeeeeeeesassbasaeeseeesassassaseeeseensssraneeeeeenes 14
2.2.2.1 DEFiNISI IMIUSIK ©evvveiieeiiiieiiee ettt e e e e eeetar e e e e e e e sesnaraeeeeeeseessrsaneeeeeennes 14

2.2.2.2 JENIS SENI IMIUSIK ....ceeiirieiieeeeeceiiieee ettt e e e e seetaree e e e e e sesbareeeeeeesesssraeeeeeesessstsaseeeeeennes 14

e Y (V1 D114 - | PPN 15

2.2.3 1Y [eXdTo T a I €1 =1 ] o (ol PP PURRRN 16
2.2.3.1 Definisi Motion GraphiCs ......ceiii i e e e e e 16

2.2.3.2 Karakteristik Motion GraphiCs........cccceeirciiieieiiie s e e e 16

Vo | V7 [ <O RRRUOP P UTTRRN 17
2.24.1 Y =Tl = j =t RS 17

vii



2.2.4.2 FXo o) oY=l LTy 1 e [ (o) SRRSO 18

2243 ] 0o o T @ T TP PPRTPIPN 19

2244 DAVINCi RESOIVE....uiiiiiiiieeciiee ettt ree e et e bt e s ree e s sbeeeessraeesnanaeas 19

27 I | TP 21
ANALISIS DAN PERANCANGAN .......cueeveieeirniiencseirisinsinscressessmssssssossnssessssssossnssnssnnns 21
3.1 Gambaran Umum Penelitian ........ccceeueeniiiiiiiiinnnnniiiinssn. 21
3.2 Gambaran Umum Video Musik instrumental “Happy Hour" ............cccueeeeeeneee.. 22
3.3 Pengumpulan Data ......cccceeceiiiieiiiriieierrenecereennneeseennseeseennssesennsssssennsssssennsssssenns 22
TR B R 0« 1T V- 1 T TSRS PORPRSRRP 22

3.3.2  INTEINEL SEAICNING ... uviii ettt et e e e i et e e e st e e et e e e eateeeesataeeeestseesnsaeeesnsaeeeannes 23

3.4 Analisis Kebutuhan .............ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciinnnren s enaaes 24
3.4.1  Analisis Kebutuhan FUNESIONAl .........ccoiiiiiiiiiii it evee e e ae e e 24

3.4.2  Analisis Kebutuhan Non-FUNZSIONAI .........cccciiiiiiiiiieieee et e e etae e e 25
3.4.2.1 Kebutuhan Perangkat Lunak (SOftWare) ...........ccueevuiiiiieeiieeiieeesiie e eeee et eesaee s 25

3.4.2.2 Kebutuhan Perangkat Keras (HArdwWare) .............ccccciiueeeeueiisiueasseesssieneeesseeseessssseseennns 25

3.5 LI Tl o = T e T (1] 2 RNt 26
TR 701 A [0 [N - T o] Y=Y o s PSPPI 26

3.5.2 N 1 o O P O SRR UPTOUPUPPTOPPPRROE 26

T T LT Y[ I T =1 =] e SRR 28

3.5.4  DESAIN BACKGIOUNG ...t e et ttae e e aeaanaaa e sanaaaaanssaaeannsaaeaasbaneeensaeaeenes 29

R T T T Y 0] 41/ o Jo o o IS SRS SUPURNE 31

3.6 PrOAUKSI ....uuuuiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiiieeeieiniinenneeassssisnsesessssssssesssesnsnsssssssssssssssnnnsssssss 34
3.6.1  PeMDBUALAN LOYOUL ..ottt ettt ettt et e s st e e nane e sabeesnne e st eeeanee s 34

3.6.2  PembBUALAN KEYFTGME .....oooueiiiiiiiiiiiiiieeit ettt sttt s b e st saneesanee s 35

3.6.3  PeNAMDBANGAN EXPIESSION .....oovuueiviiiiiiiiieiieiieeee ettt ettt site e st dsbaesaneesabeesanee s 35

3.6.4 Pembuatan Komposisi IMIUSIK...........eiiiiiiii et e et be e e senee e e e taeeeenens 36

3.6.5  TrACKING MIUSIK ....ooooneeeiieeee ettt e e it e e et a e e e aaaaaaaaaneeeeesaaaaeeaanaeesentaeaeennes 37

3.7 Lo Lot T o o T [ ] S 38
3.7.1  MiXiNG dAn MASEEIING ......eueeeeeeeuiiiiieeeeeeieitreee e e e e e daaeesaaeaaauasaaaaaeeeessiassaaaaaseeasnnsraneeessanes 38

3.7.2 COMPOSITING ...vvvveeeeeeseninsiesessssasseereeeeesssasanreeeeessasaassasaaasssssasssnseeeessssanssnnsseeeessessssseneeeees 39

3703 EQEING oo et ee s e e et ee et et ettt e et b et et et e s s eeeeeraseeeraeeen 39

TN 0= 1o =7 4 o R USSR 40

BAB IV ...aeeieieetietieeteetieeitessasessessatnssessasessessocssssssssasssssssnsssssssnssnssssnssossssnssnssnnnns 41
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......c..coueeiiiiiieerieessesinenssessssnssesessessossssnssnssnnnns 41
4.1 7 1 [T T U O SN 41
O R 1 o ) o o B =21 o o S 41

4.1.2 212 o I =2 1 o USSP 44

4.2 3T o (=13 T=T ] & T TP 50
4.2.1  PUDBIISh MEi ONIINE ......c..oveeieiiiiiiiii ettt ettt ettt st e e s sabae e s eaaee e sabeeeeas 50
4211 YOULUDE Lttt e sttt e e st e e e s sabe e e s sabeeesabeeeeas 50

2 - T 51
PENUTUP c.ccaueviititiitiieisiisiieisiissiesssssssosssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 51
5.1 KeSIMPUIAN... .ot r e e s s e na e s s e s e sesesnsssssesnsssssesnssssnenns 51
5.2 T |- | U 51

viil



Daftar Pustaka
LAMPIRAN.......




DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tabel Keaslian Penelitian ..........cccccooiiiiiiiiiiiseeee e 7
Tabel 3. 1 SOUTWANE ...ttt nneas 25
Tabel 3. 2 HAMAWAIE ..ot 25
Tabel 3. 3 Desain KarakLer ..o 28
Tabel 3. 4 StOrybD0ard ..........ccooieiiee e s 31
Tabel 4. 1 Hasil Kebutuhan Fungsioanal..............cccoooiiiiiiiiiiin e 41
Tabel 4. 2 Kuesioner Untuk Mengetahui Kualitas Tampilan Video Animasi Dan

Musik “Happy Hour” Yang DitayangKan................cccocoviiiiiiiiiiinee 44
Tabel 4. 3 Interval Uji Kualitas Tampilan dan Musik ...............cccoceviiieiieiiciennn, 46
Tabel 4. 4 Hasil Uji Kualitas Tampilan dan MUSIK.............ccccoooiiininininnne 46



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

DAFTAR GAMBAR

1 Jenis-Jenis MUIIMEIA.........cccoiiieiiie e 10
2 TEKS CRLAK ..o.vvvieiieieie et bbb 11
3 Clip Art 10g0 Dan MaSCOL...........ccveieiiieriesiesieseeeeee e 11
4 Gelombang dari Format AIFF ..o 12
5 Perangkat Lunak MOrphing .........cccceoeiiiinininieicece e 13
6 Fasilitas Adobe Title DESIGNEr........ccccveieiieie e 13
7 USEIE INEEITACE ....eieeee e et 18
8 USEI INTEITACE .....cveieieieite et 18
9 Tracking Musik di Aplikasi Studio ONe .........ccccviieieiiieieeeee 19
10 Video Editing di Software Davinci ReSOIVE............cccccvvevviiieieecniiennnn, 20
1 Gambaran Umum Penelitian.........cccooieiiienieeiieneec e 21
2 Animasi 2D Glam Short FIM .....oveeiiiiii s 22
3 ANIMASE 2D MUIAN 2.ttt et anes 23
L Of0] (o] g L[] (ST T U PRPRPSRT 24
5 Animasi Frienship — Pablo Orrego ..., 24
6 Background OPENINg SCENE..........cceevueeieiiieiieeiiinseesee e saesieseesreesaeseesreas 29
7 Background SUn-Jack Party ... 30
8 Background SUN-LUSO DiSCO ...........ccitiueiueiieirearieseesieessiineeseeeesneeseeeeeans 30
9 Background Sun-Sanso DOmMINO AreNa.......ccueuuaueiuerieiesiesiineeeeeeeeeeens 30
10 Background Fighting Ar€Na...........ccceiveiieiiieesieasiesneesneessesnseaties e seesnens 31
11 Layout OPENING SCENE ......ciuiiiiiiiiiiieitesie sttt asseste b abeabeaneane e es i e 35
12 Keyframe Pada Animasi Happy HOUT ..........cccoveiiiiieieeiie et 35
13 Expression LoopOut (“PINZPONEG™) ...c.vvvrrierreiriieireiirieniesneesnessnneesneeennes 36
14 Chord ProgreSIOn ........ecieecieiecieeeie ettt neanaennaeneesre s 37
15 Tracking Gitar Menggunakan Studio One dan VST Guitar Rig.............. 38
16 ProSES IMIIXING ...cveeveiiieiie et ite ettt ie s S enaeaneeneannaanaan e eneesreas 39
17 ProSES MASTEITNG . .....eiuiiiiiiiiiiiiiieie ettt et 39
18 Proses COMPOSITING .....ccviiiiiiiiieieiieiieeieeesearaesseasaesnaeseeesneansesseesseeneessens 39
19 Proses EQITING ....ooveiviiiiiiieiieeiee s b 40
20 ProSES RENUEIING vevuversurrrssseisreerueesrresesiiseassasssssassessseeessiessassssessseessessines 40

Xi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Penayangan Video Musik Instrimental Happy Hour ..o 54
Lampiran 2 Pengisian KUEBSIONET ..........ccuviieieeieiie e sie e see e eie e ste e sreesee e e 54
Lampiran 3 Foto Bersama Guru Sekolah Minggu GBI Miracle Service Gejayan Sebagai
Pembina dari Anak Sekolah Minggu GBI Miracle Service Gejayan ..........c.cccccvevvernnnne. 55

Xii



INTISARI

Musik dan video menjadi elemen penting yang saling melengkapi untuk
menciptakan pengalaman multimedia yang mendalam. Musik instrumental "Happy
Hour" hanya berisi instrumen tanpa vokalis, diperkaya dengan video musik yang
dirancang menggunakan teknik motion graphic. Motion graphic adalah seni visual
dinamis yang memadukan animasi, teks, dan grafis untuk menciptakan ilusi gerak yang
menarik dan estetis. Penelitian ini bertujuan merancang video musik "Happy Hour"
dengan teknik motion graphic guna memperkaya pengalaman mendengarkan musik.
Dengan memanfaatkan perangkat lunak desain, audio, video dan animasi seperti Adobe
After Effects, Adobe llustrator, Davinci Resolve dan Studio One. Video musik ini
menggabungkan prinsip desain grafis dan animasi untuk menghasilkan komposisi visual
yang dinamis dan estetis, selaras dengan alunan melodi instrumen. Hasil perancangan
menunjukkan bahwa video musik dengan teknik motion graphic tidak hanya berfungsi
sebagai pendamping musik, tetapi juga memperkaya interpretasi artistik dan pengalaman
mendengarkan musik anak-anak. Visualisasi melalui motion graphic mempengaruhi cara
anak-anak memahami dan merasakan musik, menciptakan hubungan sinergis antara
elemen audio dan visual. Dengan demikian, video musik "Happy Hour" menjadi media
ekspresi seni yang mampu menghidupkan pengalaman musik secara keseluruhan.

Kata Kunci : Perancangan, Motion Graphic, Video Musik, Audio, Instrumen
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ABSTRACT

Music and video have become essential elements that complement each other to
create a profound multimedia experience. The instrumental piece "Happy Hour," which
consists solely of instruments without vocals, is enriched with a music video designed
using motion graphic techniques. Motion graphics are dynamic visual arts that combine
animation, text, and graphics to create an aesthetically pleasing illusion of movement.
This study aims to design a music video for "Happy Hour" using motion graphic
techniques to enhance the listening experience. By utilizing design, audio, video, and
animation software such as Adobe After Effects, Adobe Illustrator, DaVinci Resolve, and
Studio One, this music video integrates the principles of graphic design and animation to
produce a dynamic and aesthetically pleasing visual composition that harmonizes with
the instrumental melody. The design results show that a music video created with motion
graphic techniques not only serves as a complement to the music but also enriches the
artistic interpretation and listening experience for children. Visualization through motion
graphics influences how children understand and perceive music, creating a synergistic
relationship between audio and visual elements. Thus, the "Happy Hour" music video
becomes a medium of artistic expression that can enhance the overall music experience.
Keywords: Design, Motion Graphic, Music Video, Audio, Instrument
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