BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Seiring berjalannya zaman membuat ilmu pengetahuan serta teknologi terus
berkembang dengan sangat pesal. Saat ini kehadiran teknologi sudah menjadi
bagian dari segalas macam kegiatan dalaom kehidupan. Salah satu aspek kehidupan
yang terbantu dengan kehadiran teknologi adalah bidang pendidikan [1].
Augmented Reality (AR) merupakan sebuah teknologi yang menawarkan potensi
besar sebagai sarana pembelajaran: Dengan menggabungkan elemen virtual ke
dalam- dunia n}[ﬁ.ﬂ divakini mmpuml'ptahuf_ pengalaman belajar yang
mendﬂamiﬁtmhﬁk%%ndﬁmﬁﬁlﬁﬂmnggahmgkm
objek 3D yang kemudian Wﬁm secarn reaftime ke dalam lingkungan
uyﬁ. -Auzmented Mﬂ'mﬁnl]lh tigit Ir.amm yaitu bersifat interaktif
(meningkatkan interakst dan persepsi pengguna dengan dunia nysta), menurit
waktil myats (real time) dan berbentuk 3 dimensi [2].

Tatasurya adalah sekelompok benda langit yang terdivi dari bintang-bintang
mﬁhﬂmﬂaﬁm dun semua benda yang terikat oleh gaya M_:iiendﬂ-
bends fersebut termasuk planet yang sudah diketahui, dan jutaan benda langit
lainnya seperfi meteor, asteroid, dan komet [3]. Mater sistem (ata surya periu
Niialisast melalui sebush media ttik meningkatdam EREktvitas il belsjar-
mmwar Saat ini, proses pembelajaran materi sistem tata surya di SMP Negeri |

visualisasi dlhn' hmiﬂ'. ﬂlhﬂllﬂ. saln.nggl hal,um ﬂapal memberilkan hasil
pemahaman yang maksimal bagi siswi

Selain itu. dengan ditempkannya Kurikulum Merdeka di SMP Negeri |
Cangkringan, dimana guru berperan sebagai fasilitator dan siswa diharapkan untuk
belajar secarn mandin., terdapal kebutuhan untuk menggunakan teknologi dalam
proses pembelajaran. Kurikulum Merdeka mendorong penggunaan teknologi umtuk
menciptakan lingkungan belajar yang lebih imeraktif dan menank. Oleh karena itu,
diperlukan pengembangan media pembelajaran yvang inovatf dan interaktif untuk
meningkatkan pemahiaman siswa tentang sistem tata surya sesuai dengan kurikulum
baru mni.



Selaras dengan penelitian yang lelah dilakukan oleh Arum dan Funda
(2021} menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis
Augmented Reality dapat menumbubkan rasa kesenangan dan minat peserta didik
dengan mateni vang disampaikan, serta peserta didik dapat mengetahui teknolog
yang sedang berkembang [4].

Teknologi Awgmented Reality memiliki dua metode yaitu Markerfess Based
Trucking dan Marker Based Tracking. Markerless Based Tracking merupakan
metode yang tidak menggunakan markepuntuk menambahkan objek virtual ke
lingkungan nyata. Metode ini menggunakan pola alami sebagai pengganti marker
seperti lingkungan sekitar untuk menentukan lokasi dan orientasi objek virtual [3].
Dalam peuﬂﬂﬂu' ini, ;uﬂtﬂi mhwhiun metode Maiker Based Trackimg
dengan mennnda ﬂmﬂl pmhdln marker untuk dﬂautlﬁm, Marker tersebut
bﬁhﬂﬂ knlakhemhhﬁmdnn pu&dﬂmmhwwmhllam tebal,
h‘puhﬁlﬂm Iili‘e:ngnh kotak, dan memiliki mWh«mFuuh atau bisa
berupa gambar yang akan di pindai oleh kamera [6]. Mﬁﬂ.ﬁhﬁi dengan
mﬂﬂuh Maﬂ:an pada bakan pembelajarn.

Berdas; an permasalshan yang telah diuraikan diatas, penelifi melihat
adanya M dalam pengembangan apliknsi berbasis android pemanfaatan
t&nuhﬁﬁwm‘ Realiny menggunokon metode marker baved rracking untuk
pﬁrbﬂlajamm khususnya pada materi sistem tata surya di SMP Negeri |
l;;hlg’,tnng:an puna menciptakan Ingkungan helnjlrw vang lebih efisien
dan mmn:ﬂ:. serta mw keterlibatan dan pemahsman siswa terhadap
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lammmtﬁhlﬂml. rumusan masalah yang
akan menjadi dasar dalam pengerjaan penelitian ini adalah sebagai berikut:

|. Bagaimana hasil pembuatan aplikasi augmented realite menggunakan
metode marker baved fracking sebagai media interakif sistem tata

surya?
Bagaimana penerapan augmented reality sebagai media interaktif dapat

(2

menunjang proses pembelajaran sistem tata surya bag 1 siswa kelas 7 di
SMP Negen | Cangkringan?

a



1.3 Batasan Masalah
Adapun penelitian ini memiliki batasan vang diharapkan dapat fokus pada
tujuan penelitian. Batasan-batasan sebagai berikut:
. Pembuatan aplikasi pada penelition ini menggunakan teknologi
augmented reality dengan metode marker based tracking,
2. Matn pefajaran vang dimuat dalam aplikasi pada penelitian ini adalah
IPA Fisika dengan materi sistem tata surya.

Bagl Guru:

I. Memberikan alternatif metode pembelajaran yang lebih interaktif dan
menarik bagi siswa kelas 7 SMP Negeri | Cangkringan dalam
mempelajari sistem tata surya.

‘2. Meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam penyampaian maten

sistem tata surya kepada siswa,



l.o

Bagl Slswa:

1. Pengalaman belajar yang inovatif dan menark sehingga meningkatkan
miotivasi siswa untuk belajar,

2. Memiliki pemahaman yang lebih baik tentang sistem tata surya, karena
dapat berinteraksi langsung dengan mode! tata surya dalam bentuk 3D,
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