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ABSTRAK 

 

Proses mendesain dan membangun sebuah latar pada umumnya digunakan dalam 

seni pertunjukan, seperti film dan drama. terkadang hal ini bisa menjadi sangat 

rumit, terutama ketika perlu merancang lokasi yang kompleks dari awal. Pada 

tugas akhir ini berisi perancangan movie set pada novel Black Showman Dan 

Pembunuhan Di Kota Tak Bernama karya Keigo Higashino dengan 

mengedepankan penggabungan antara Arsitektur Jepang dan Arsitektur Barat. 

"Kota Tak Bernama" adalah judul yang diberikan kepada kota dalam cerita ini, 

yang sebenarnya adalah sebuah kota kecil tanpa nama, sesuai dengan judulnya. 

Kota tersebut dikatakan berjarak sekitar 2 jam dari pusat kota tokyo. Menceritakan 

dari sudut pandang Mayo yang sangat ingin memecahkan teka-teki kematian 

ayahnya bersama sang paman yang seorang pesulap. Ada beberapa jenis riset yang 

digunakan yaitu; Sejarah Arsitektur Jepang dan barat, Elemen Budaya, dan 

Referensi film. Interaksi Jepang dengan negara-negara Eropa-Amerika menjadi 

lebih signifikan dan rumit dengan adanya Restorasi Meiji pada tahun 1868. 

Kemitraan ini juga berdampak pada desain interior Jepang dari desain interior 

Barat. Pada akhir abad ke-19, kursi dan meja mulai muncul di banyak tempat 

umum, department store mulai menggunakan pajangan gaya Barat, dan "budaya 

visual dan konsumen perkotaan" yang baru mulai terbentuk. 

 

Kata Kunci: Desain Set, Akulturasi, Interpretasi teks, Misteri, Konsep seni 
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ABSTRACT 
 

The process of designing and constructing a set is commonly used in the 

performing arts, such as movies and plays. It can sometimes be very complicated, 

especially when it is necessary to design a complex location from scratch. This 

final project is about designing a movie set for the novel Black Showman and 

Murder in the Nameless City by Keigo Higashino by emphasizing the combination 

of Japanese and Western Architecture. "The Nameless City" is the title given to the 

city in this story, which is actually a small town with no name, as the title suggests. 

The town is said to be about 2 hours away from the center of Tokyo. The story is 

told from the perspective of Mayo who is eager to solve the mystery of his father's 

death with his uncle who is a magician. There are several types of research used, 

namely; Japanese and western architectural history, cultural elements, and movie 

references. Japan's interaction with European-American countries became more 

significant and complicated with the Meiji Restoration in 1868. This partnership 

also impacted Japanese interior design from Western interior design. In the late 

19th century, chairs and tables began to appear in many public places, department 

stores began to use Western-style displays, and a new "urban visual and consumer 

culture" began to take shape. 
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