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INTISARI

Jika tidak diatur dengan baik, peningkatan penggunaan internet, terutama untuk
bermain game online dan browsing, dapat menyebabkan buffering, keterlambatan
jaringan, dan koneksi tidak stabil. Tujuan penelitian ini adalah untuk menerapkan
Quality of Service (QoS) pada Mikrotik RB941-2nD untuk memisahkan lalu lintas
data game dan browsing, sehingga bandwidth dapat diatur dan prioritas diberikan
untuk pengalaman pengguna yang optimal. Latensi tinggi dan kehilangan paket data
pada trafik game online yang sering terjadi karena persaingan dengan trafik
browsing dapat dicegah dengan menerapkan QoS. Konfigurasi Mikrotik
menggunakan port raw, layer 7 protocols, dan queue tree untuk memastikan bahwa
QoS diimplementasikan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemisahan dan
prioritas yang tepat dapat meningkatkan pengalaman pengguna, mengurangi

pemborosan bandwidth, dan mengoptimalkan penggunaan bandwidth.

Kata Kunci : Quality of Service (QoS), Mikrotik, Trafik Data, Alokasi Bandwidth
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ABSTRACT

If not properly managed, the increased use of the internet, especially for online
gaming and browsing, can lead to buffering, network delays, and unstable
connections. The aim of this research is to implement Quality of Service (QoS) on
the Mikrotik RB941-2nD to separate game and browsing data traffic, so that
bandwidth can be managed and prioritized for an optimal user experience. High
latency and packet loss in online game traffic, which often occur due to competition
with browsing traffic, can be prevented by implementing QoS. The Mikrotik
configuration uses raw ports, layer 7 protocols, and queue trees to ensure QoS
implementation. The research results show that proper separation and
prioritization can enhance the user experience, reduce bandwidth wastage, and

optimize bandwidth usage.

Keywords : Quality Of Service (QoS), Mikrotik, Data Traffic, Bandwidth Allocation
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