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INTISARI 

 

Dengan pesatnya perkembangan Teknologi dibidang Jaringan Internet, 

Internet of Thing adalah sebuah konsep dimana suatu objek yang memiliki 

kemampuan untuk mentransfer data melalui jaringan internet, Smart-Home adalah 

salah satu bagian yang di anggap sebagian yang paling diminati oleh masyarakat 

umum saat ini. Dengan adanya Smart-Home pemilik rumah diberikan kemudahan 

untuk mengontrol rumahnya, mulai dari menyalakan dan 

mematikan/menghidupkan lampu, dan masih banyak lagi tergantung apa saja yang 

di pasang di rumah tersebut, Smart-Home bisa di atur melalui aplikasi  assistant di 

smartphone pemilik rumah dimana pun berada asalkan terhubung ke internet. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengaplikasian SystemSmart-Home pada salah satu 

konsumen Studio Arsitektur Songgo Omah yang bertempat di Klebengan, 

Caturtunggal dan sekarang sedang di renovasi oleh Studio Arsitektur Songgo 

Omah, dengan harapan bisa mempermudah aktivitasnya dan meningkatkan rasa 

aman dan nyaman dalam menjalani kehidupan di rumah tersebut nantinya, 

penelitian ini menggunakan Google Home yang telah disematkan program sebagai 

aktivasi perangkat dan sebagai server. 

 

Kata kunci:Smart-Home, Internet of Things (IoT), mikrokontroler, NodeMCU, 

relay channel, power supply, Mqtt Dash, Prototype 
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ABSTRACT 

 

With the rapid advancement of technology in the field of internet 

networking, the Internet of Things is a concept where an object has the capability 

to transfer data over the internet. Smart-Home is one aspect considered to be 

highly sought after by the general public today. With Smart-Home, homeowners 

are provided with the convenience of controlling their homes, from turning lights 

on and off, and much more depending on what is installed in the house. Smart-

Home can be managed through a smartphone application, wherever the 

homeowner is, as long as they are connected to the internet.  This research aims 

to implement a Smart-Home system for one of the clients of the Songgo Omah 

Architectural Studio, located in Klebengan, Caturtunggal, which is currently 

undergoing renovation by the Songgo Omah Architectural Studio. The hope is to 

facilitate their activities and enhance their sense of security and comfort in their 

future life at the house. This research utilizes Google Home embedded with a 

program for device  activation and as a server. 

 

 

Keywords: Smart-Home, Internet of Things (IoT), NodeMCU, relay channel, 

power supply, Mqtt Dash, Prototype 
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