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1.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan dan hasil yang didapat dar penelition yang berjudul
“Ranecang Banmm Game Jlelajah Papun Indonesia Berbasis Android Menggunakan Uity
Engine”, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

Pengembangan media interaktif game .\ﬁf:mengandung penyampaian informasi
lentang papua melalui pemhm.ganu mw J#uh Papua Indonesia™ dilakukan
dengan cara melakukan-analisis hhumhu;pmpn. pem:assel, penggabungan aset
dan pengcmimngaﬁ Eme cf.lgﬁ ﬂmm software Unity Hgﬁ: Game ini dibual
berbentuk _.,El‘umgk—pla}rer dh‘lm secara offline menggunakan sﬁhm operesi berbasis
android mm,ggmﬂm implementasi aset berdammm.ﬂm Document (GDD)
vang sudah m Berdasarkan tingkat kelayakan hasil ]ﬂnﬂ]jﬁﬂ.ﬁ.’lphm Beta dengan
wawancara Abli Game serta hasil dari pengujian penyebaran kncﬁmﬂ._'ﬂﬂﬂ e Jelajah
Papua Indonesia™ memiliki nilai persentase total sebesar 83 47%. Dm-gmﬁlﬁ Wm]:m
game sudah m bﬁhumha,n fungsional, tergolong dalam kategon "Sunﬁ& Baik". dan
e —

1.1 Saran.

Berdasarkan kesimpulan dari penelitian ini. terdapat saran-saran yang dibarapkan dapat
berguna untuk pengembangan penelitian seianjutnya. Saran-saran tersebut antary lain.

| Perbaikan m ﬁmgnmxg reset

Tambahan ha nateri lehih luas lagi ngntlgﬂhgﬁhf
Tambahan fitur pada mmmmn scoreboard
Tambahan fitur backsaund sound effect pada permain

quiz mendapatkan nilai score sempurna.

5. Tambahan fitur pada permainan tantangan untuk dapat lebih bervariasi,
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nan pada sast menjawab soal



