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INTISARI

Teknik pembuatan background dengan penerapan teknik digital painting ini
merupakan teknik dimana seseorang membuat background atau yang biasa disebut
gambar latar belakang menggunakan mesin komputer dengan bantuan software
yang dirancang untuk mempermudah proses pembuatan gambar tersebut. Teknik
tersebut digunakan pada proses pembuatan background-background untuk film
animasi pendek format 2D dengan judul "Punggawa".

“Punggawa” adalah film animasi pendek dengan format 2D yang
menceritakan tentang dosen-dosen dari Universitas Amikom Yogyakarta dimana
dosen-dosen ini akan ditunjukkan dalam adegan bertarung melawan satu sama lain
seperti intro anime. Penulis akan membahas proses pembuatan background yang
dibuat oleh penulis sendiri, background yang ada dibuat menggunakan teknik digital
painting. Proses ini dimulai dari pengambilan referensi, sketsa dari referensi yang
sudah ada, flat color untuk background, compositing layer yang sudah dibuat, dan
akhirnya finishing dan rendering untuk background.

Dalam proses pembuatan background ini, diharapkan agar hasil akhir yang
sudah dibuat dapat memberikan pengetahuan lebih dalam penerapan teknik digital
painting dalam pembuatan background untuk film animasi pendek format 2D
dengan judul "Punggawa" yang termasuk ke dalam program skripsi khusus

“Pandawa”.

Kata kunci: PROGRAM PANDAWA, Background, Digital Painting, Compositing,
Rendering.
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ABSTRACT

The technique of background creation with the application of digital
painting is a technique where someone made a background using a computer with
the help of a software that is designed to help with the process of said drawing
creation. This technique will be used in the background creation process for the
short animated film with a 2D format titled “Punggawa ”.

“Punggawa " is a short film with a 2D format that tells a story about the
lecturers from “Universitas Amikom Yogyakarta~ where said lecturers will be
showcased in a fighting scene against each other, just like an anime intro.

Writers will be explaining the process of the background that was made by
themself, the background will be created with digital painting. The process begins
with picking up some references, then making a sketch based on said references,
flat color over the sketch for the background, compositing process for the layers
that have been created, and lastly finishing and rendering for the background
creation.

In the background creation process, it is hoped that the end result will be
giving the writer more knowledge about the application of digital painting in the
creation process of the background for the short-animated film with a 2D format
titled “Punggawa” that was made for a special final script program called

“Pandawa”.

Keywords: PANDAWA. Background, Digital Painting, Compositing, Rendering.
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