BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan jaman membawa bisinyak sekali kemudahan dan manfaat

galah =atunya do wmt dunia pendidikon don pemibe lajaran. Pemakaian media

'-"!'1- i .- dimana 'I'nul- i '.-1. dalah zabung:
yaitu teks, gambar, audio, viden, dan animasi.

K Pertiwi V Tirto bertepat di kecamatan Grabag. 0 e
rto masily menggunakan alat bant berupa poster beggambar. Dengan
musik tanpa tahu suara yang dibasilkan. Semen : mgkan alat

lkan alat musik tersebut.

ol musik namun juga dap mengetabui suare

Dialam menyampaikan materi pengenalan alat mus
Kepada guru diantaranya materi yang disampaikan dapat di ulang sesuai kebutuhan
dibandingkan jika harus menyewa atau mendatangkan langsung alat musiknya,
serta tidak membutuhkan banyak ruang penyimpanan karna berbentuk virtual. Alat

dapat memberi kemudahan

musik vang bukan berasal dar Indonesia atau yang masih asing dapat



el

divisualisasikan menggunakan media belajar interaktif, serta murit diharapkan
dapat ikut berinteraksi pada materi yang disajikan karena media interaktif yang
dibuat permainan virtual mini saron. Menggunakan media belajar interaktif
diharapkan anak didik dapat lebih mudsh menyerap materi yang diajarkan serta

I Penelitian dilakukan langsung pada TK Pertiwi V Tirto Grabag, Magelang

2. Media edukasi yang dibuat hanya untuk mengenalkan bentuk dan suara alat
musik.

3. Bentuk aplikasi yang dibuat berupa multimedia interaktif



4. Penulis membatasi 4 alat musik untuk setiap jenis instrumen musik
berdasarkan cara memainkan alat musik yaitu: Gesek, petik, tiup, pukul,
tekan

5. Penelitian sumpai pada tahap pemberian aplikasi kepada objek

. Media Interaktif bersifat offline.

Maksnd Dan

znambah pengetabuan dan pengalaman ten
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152 Manfaat Bagl Lembaga at:
. Memudahkan gure TK kususnya TK Pertiwi V Tirto Grabag dalam
menyampaikan materi pengenalan alat musik kepada anak didik
2. Memberikan sumbangan kepada dunia pendidikan khususnya kepada TK
Pertiwi V Tirto.



153 Manfaat Bagl Slswa
. Membantu siswa agar lebih mudah dalsm memahami alat musik beseria
bunyinya.
21 Dengan adanya media pembelajaran untuk alat musik ini maka diharapkan

dibutuhkan melalui buku. Selain buku cetak yang dapat dijadikan referensi,
adapun buku elektronik (e-book) yang dapat dijadikan referensi. Dalam
mencan referensi di laman mternet. penulis menggunakan laman - laman



internet yang memiliki kredibilitas serta dapat dipertanggungjawabkan
kebenaran informasinya.
10,2 Metode Anallsls
Metode ini menggunakan metode analisis yaitu dengan cara melihat dan
menganalisis proses belajar yang sedan Mérjadi untuk di pelajari dan akan di

Dalam b tentang latar belakang
masalsh, rumusan masalah, batasan masalsh, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metodologi  penelitian, dan  sistematika

penulisan.
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