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INTISARI

TK Pertiwi V Tirto bertepat di kecamatan Grabag, Kabupaten Magelang.
Dalam penyampaian materi belajar pengenalan alat musik guru masih
menggunakan poster bergambar. Dengan metode ini para siswa hanya mengetahui
bentuk dari alat musik tanpa tahu suara yang dihasilkan.

Tujuan penelitian adalah untuk merancang media edukasi sebagai sarana
untuk membantu guru TK dalam penyampaian materi pengenalan alat musik pada
siswa TK Pertiwi V Tirto Grabag Magelang. Penelitian ini menggunakan metode
analisis SWOT (Kekuatan, Kelemahan, Peluang, Ancaman) dan untuk
pengumpulan data primer dengan observasi, wawancara; dan kepustakaan.

Hasil akhir penelitian berupa plikasi media interaktif yang berisikan teks,
gambar, audio, animasi. Media pembelajaran interaktif ini akan digunakan di TK
Pertiwi V Tirto Grabag.

Kata kunci: Alat Musik, Suara, Media Pembelajaran, Media Interaktif
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Abstract

TK Pertiwi V Tirto is located in Grabag sub-district, Magelang regency. In
delivering learning materials to introduce musical instruments, the teacher still
uses pictorial posters. With this method the students only know the shape of the
musical instrument without knowing the sound produced.

The research objective was to design educational media as a means to assist
kindergarten teachers in delivering material to introduce musical instruments to
TK Pertiwi V Tirto Grabag Magelang students. This study uses the SWOT analysis
method (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) and for primary data
collection by observation, interviews, and literature.

The final result of the research is an interactive media application that
contains text, images, audio, animation. This interactive learning media will be
used in TK Pertiwi V Tirto Grabag.

Keywords: Musical Instruments, Sound, learning Media, Interactive Media
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