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INTISARI 

 Animasi adalah sebuah proses merekam dan memainkan kembali serangkaian gambar 

statis uuntuk mendapatkan sebuah ilusi pergerakan. Melalui film animasi, ide atau gagasan dan 

pesan dapat dikemas dengan lebih menarik. 

 Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menggunakan salah satu metode pembuatan 

animasi. Yaitu, menggunakan Teknik frame by frame dan  Toon Boom Harmony. Metode ini 

merupakan salah satu teknik pembuatan animasi yang dilakukan secara manual. Teknik ini 

digunakan karena dirasa mampu menghasilkan gerakan animasi yang detail. Animasi ini 

nantinya juga dibantu dengan merapkan 12 prinsip animasi sederhana untuk membuat animasi 

menjadi lebih hidup dan memiliki gerakan secara natural. 

 Dari penelitian ini dihasilkan amimasi 2D “Tumbuh Bersamaku” yang dalam 

pembuatannya melalui beberapa tahapan yaitu pra produksi, produksi, pasca produksi. 

Sebelum diterbitkan animasi ini telah melewati beberapa pengujian diantaranya uji story telling 

dan aspek tampilan. 

Kata kunci: animasi 2d, teknik frame by frame  
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ABSTRACT 

Animation is a process of recording and playing back a series of static images to achieve 

the illusion of movement. Through animated films, ideas and messages can be packaged more 

attractively. 

In this thesis, the researcher tries to use one method of making animation. Namely, using 

the frame by frame technique and Toon Boom Harmony. This method is a technique for making 

animations that is done manually. This technique was used because it was felt to be able to 

produce detailed animated movements. This animation will also be assisted by applying 12 

simple animation principles to make the animation more lively and have natural movements. 

From this research, the 2D animation "Grow With Me" was produced, which went through 

several stages, namely pre-production, production and post-production. Before being 

published, this animation has gone through several tests, including story telling tests and 

display aspects. 

 

Kata kunci: 2d animation, teknik frame by frame 


