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INTISARI

Dalam adegan film “Limitless Battle” menggunakan visual efek yang
canggih untuk menciptakan pengalaman yang lebih baik bagi penonton. Berbagai
Teknik dan kreativitas yang digunakan untuk pembuatan efek visual agar suasana
film dapat lebih dirasakan oleh penonton. Hal penting selain efek visual
perencanaan yang matang terkait dengan Teknik-teknik dan alat yang digunakan
untuk menciptakan efek visual tersebut, pengambilan gambar shooting dilakukan
dengan mempertimbangkan elemen yang diperlukan untuk kompositing efek visual
nantinya.

Kompositing pada film “Limitless Battle” melibatkan penggabungan
footage live-action dengan efek elemen visual seperti, efek khusus, dan animasi.
Teknik-teknik seperti rotoscoping, keying, dan tracking digunakan untuk mencapai
hasil akhir yang mulus dan meyakinkan. Pada proses shooting karakter menjadi
fokus yang penting dalam pembahasan ini, karena karakter disesuaikan dengan
pencahayaan,warna dan Gerakan kamera untuk menciptakan kesan realisme yang
maksimal. Adegan menghirup tidak akan dicapai apabila tidak ditambahkan efek-
efek khusus seperti partikel dan perubahan lingkungan sehingga menghasilkan
adegan yang lebih dramatis.

Pada saat pembuatan efek visual di film ini selalu dilakukan pengujian dan
koreksi untuk memastikan bahwa efek visual yang dihasilkan memenuhi standar
dan kualitas yang diinginkan sebelum disajikan kepada penonton. Dengan
pembahasan ini, diharapkan penonton dapat mendapatkan wawasan tentang
kompleksitas dan keindahan proses pembuatan visual efek yang menjadi
pengalaman sinematik dalam film “Limitless Battle”.

Kata kunci : Visual Efek, Limitless Battle, Kompositing
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ABSTRACT

In the film scenes "Limitless Battle” uses sophisticated visual effects to
create a better experience for the audience. Various techniques and creativity are
used to create visual effects so that the atmosphere of the film can be felt more by
the audience. The important thing apart from careful planning of visual effects is
related to the techniques and tools used to create these visual effects, shooting is
carried out by considering the elements needed for compositing visual effects later.

Compositing in the film “Limitless Battle’ involves combining live-action
footage with visual elements such as special effects and animation. Techniques such
as rotoscoping, keying, and tracking are used to achieve a smooth and convincing
final result. In the shooting process, the character is an important focus in this
discussion, because the character is adjusted to the lighting, color and camera
movement to create a maximum impression of realism. The breathing scene would
not have been achieved if special effects such as particles and environmental
changes were not added to produce a more dramatic scene.

When creating the visual effects in this film, testing and corrections are
always carried out to ensure that the resulting visual effects meet the desired
standards and quality before being presented to the audience. With this discussion,
it is hoped that the audience will gain insight into the complexity and beauty of the
process of creating the visual effects that become a cinematic experience in the film
"Limitless Battle".

Keywords : Visual Effect, Limitless Battle, Compositing
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