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KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil uji prototype kepada para responden dapat ditarik
kesimpulan sebagal berikut :
|. Berdasarkan_pengalaman_ dari 39 fesponden yang telah mencoba
prototype aplikasi agle tanpa diberi panduan atau 6 task yang
lim Smhﬂmiﬁzpﬂl dmimpuikm task yang memiliki
persentase keberhasilan paling besar antora lain [T1] [T3] [T4] sebesar
mastng-masing 100% dan [T2] sebesar H’ﬂ; Sedangkan, untuk task
yang memiliki persentase keberhasilan terendith antaralain [T5] schesar
il % dan [T6] sebesar 48%4. Dari hasil persentase keberhasilan tersebut
dapat disimpulkan bahwa aplikasi aglo masih W mndnh
dipshami oleh user tanpa diberi panduan.

2 Bilﬂagarkun pendapat yang diberikan oleh para responden saat

mengoba aplikasi ini kebanyakan yang berkomentar positif soal splikasi
i baik dari segi tampilan maupun k‘eny&:‘nmw.k Hﬁdﬂn 26%
berkomentar negatif. Ada beberapa juga yang nae |
wmmkumgmdnn juiza haluman mmnsmm sebanyak
8%. Karena sebagiain besar pendapat menilai bahwa aplikasi ini cukup
simpel dan nysman maka dapat disimpulkan babwa splikasi ini nyaman
untuk digunakan. |

Saran

Pada dasarmya penelitian ini berjalan dengan baik. Namun akan lebih
baik lagi jika peneliti memberikan saran untuk penelitian selanjutnya.

Hendaknya pada penelitian selanjutnya prototype bisa lebih baik Ly
dengan menggunakan back-end agar prototype bisa terlihat lebih kompleks
lagi bukan hanya dari segi tampilan saja tetopi dari segi fungsinya.



