BABI
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Secara istilsh pengertian game adalah permainan yang diprogram pada

suatu perangkat yang dapat dijalankan seelifa.offline maupun online. Berdasarkan

n game ini bersifat sangat global. Dengan katu ol game 1
gdmdﬁ:hnhnnhhpmngk melainkan jug:

sebagai media hiburan, zame edukasi juga dopal dijadikan sebagai media
pembelajaran atau pengetahuan. Dari data pertanyaan peneliti terhadap 10 anak di
lingkungan sekitar, sebagian anak-anak masih belum mengerti tentang makanan
sehat. Hal ini di buktikan dari hasil kuesioner terhadap 10 anak yang telah di
lakukan sebelumnya oleh peneliti.



Dari latar belakang diatas maka peneliti membuat game Foodic berbasis
android menggunakan soffware Construct 2. Game Foodie merupakan game
edukasi yang memiliki unsur pendidikan tentang makanan sehat. Game: ini dibuat
dengan tujunn dapat mengedukosi anak-anak usia 5-T tahun khususnya dalam hal
makanan sehat.

pendidikan di dalamnya,
1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian



1. Membuat game sederhana vang dapat mengedukasi kalangan anak-anak
usia 5-7 tahun khususnya dalam hal makanan sehat.
2 Membuat game edukasi dengan fitur makanan sehat di dalamnya.

3. Mengembangkan game edukasi dengan design karakter dun tampilan

game, khususnya game ecukasi.
1.6 Metode Penelltian
1.6.1 Tahapan Pengumpulan Data
Pada tahapan mi dilakukan pengumpulan data yang berasal dari penelitian
sebelumnya, dan hal-hal yang berhubungan dengan perancangan gaime.



L.o.1.1 Studl Fustaka

Dalam metode ini peneliti mengumpulkan data informasi dan teori dengan

cara membaca buku, artikel. wehsie, dan catatan-catatan lain yang berkaitan
dengan topik penelitian yang bermanfaat.

1.6.2  Analisis Kebutuhan

dan konsep game itu sendiri.
2. Pre Production

Maksud dari tahap pre-production atau tahapan sebelum produksi yaitu
tahapan dimana para developer game membuat desain karakter, dan
software yang digunakan dalam memproduksi game.



3. Main Production

Main production adalah tahap dimana setelah pirch dan pre-production

di penuhi semus, maka pembuatan aplikasi game bisa di mulai. dalam

tahap ini developer akan mendesain, memprogram, serta mengkompail

Tahap ini menjadi tahap di mana aplikasi siap untuk di sebar luaskan
kepada masyarakat umum. Tahap ini juga dapat disebut tahap evaluasi
untuk pengembangan produk yang sudah jadi supaya menjadi lebih



baik. Hasil evaluasi ini dapat digunakan sebagai masukan untuk tahap
concept pada produk selanjutnya.
1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini diuraikan dalam beberapa bab yaitu :
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di bab sebelumnya beserta penjelasan kebuluhan system agir game

yang dibuat sesuai dengan tujuan dari laporan skripsi.



BAB V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan dan saran dani penulis tentang isi dari
kesempurnaan pengembangan game yang lebih baik.
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