BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di era globalisasi ini industri snimasi berkembang sangat pesat di Indonesia,
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yang sudah ada sejak ta kinik ini membuotuhkan waktu
vang sangal lama entuk penggunaannya karera harus menggambar secara presisi
pada waktu penjiplakan. Dimana proses teknik rotescoping ini dengan menyimpan
kamera film dan proyektor film dibelakang meja kaca lalu animator mejiplak
gambar setiap fremenya dan menambahkan animasi dalam setiap film tersebut agar
menghasilkan kualitas gestur yang nyata. Sedangkan untuk teknik hard dronen
teknik i lebith mengandalkan kemampuan individu animator uniuk membuat
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gambar frame pertama ke frame selanjutnya secara manual, dalam proses
pembustannya membutuhkan waktu yang relatif lebih cepat dibandingkan teknik
ritascaping. Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis mengambil judul
“Analisis implementasi teknik rotascapims dan teknik A drawer animasi 2D pada
ekspresi wajah manusia”. Dunannhasﬂaklﬂr}'mgdihampknudmpﬁmllh adalah

Manfaat bagi berbagai pihak antara lain sebagai;

I.  Dapat memahami dalam penggunaan teknik rotoscoping untuk membiat
ekspresi wajah yang lebih myata dan halus.

2. Memberikan informasi ekspresi wajah manusia dalam bentuk animasi 20
yang menghibur dan berkualitas,

3. Menambah pengetahuan dalam proses pembuatan animasi 21 ekspresi wajah
manusia menggunakan teknik rofoscoping.




L.o. Metode Penelitian
Dalam melakukan penelitian, penulis melakukan beberapa metode penelitian.
Adapun langkah-langkah dalam penelitian ini yaitu:

161 Metode Pengumpulan Data

Agar mendapatkan data yang akurat dan relevan tentang penelitian akan di
lakukan, maka dari itu diperfukan metode unti
1. Metode Studi Literat
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1.0.3. Metode Wawan
Dalam metode ini peneliti melakukan wawancara kepada respenden tentang
rotascoping dan teknik hand drawn animasi 2D ekspresi wajah manusia.

L4, Metode Anallsis

Metode analisis vang digunakan oleh peneliti adalah desknptif kualitatif,
dimana peneliti mendeskripsikan hasil temuan dan pengamatan di lapangan secara
terperinji dan jelas.



1.6.4. Metode Perancangan
Metode perancangan yang dilakukan oleh peneliti adalah perancangan

wsabifity dengan tahapan sebagai berikut;

l.  Penentuan Skenario Pengujian
Pada tahap ini peneliti melakukan pendeskripsian teknik yang akan diuji
kepada responden yaitu teknik rotoscaping dan teknik hand drawn,

Penelitian agl Penelitian, Metode penelitian serta  Sistematika
Penelitian.

BAB 11 LANDASAN TEORI

Menjelaskan tentang dasar teon yang mendukung judul dan mendasan dalam
pembabiasan analisis implementasi teknik rofascoping dan teknik hand dravwn
animasi 2D pada ekspresi wajah manusia.



BAB III METODE PENELITIAN
Benisikan penjelasan tentang flow chart penelitian dan model yang akan
digunakan serta langkah-langkah yang akan dilakukan dalam memecahkan
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