BAB IV
PENUTUP

Bab ini akan mengungkapkan kesimpulan dan penelitiin mengenai
Pembahasan Modelling dan Animasi 3D Karakter “Hana” Pada Chapter 3 Film
Limitless Battle, Sahm i p-euuhs Jugn i nunga]ukmhubenpnsmnﬂng

Penelitian ini tidak terlepas duri beberapa kekurangan dan kesalahan. Oleh
karena itu. penulis berharap penelitian ini dapat diperbaiki menjadi lebih baik lagi,
Adapun saran dan masukan yang diberikan dari para ahli di bidang 3D adalah
ool Dl

I. Proses tecturimg pada karakter belum dibahas schingga penelitian lebih
lanjut masth dopat dilakukan.
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2. Proses karakter belum dibahas masih
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