BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Madelling 3D adalah proses menciptakan sebuah objek dalam bentuk visual
3 dimensi melalui tekmn]ug] komputer, Modelling 3D  menggunakan

1.1, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini:

Bagaimana membahas membuat model dan animasi 3D karakter "Hana"
pada Chapter 3 Film Limitless Battle?



1.3, BATASAN MASALAH

1. Konsep dari produk yang digunakan pada penelitian ini adalah Animasi
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