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MOTTO

Nilai Kata-kata
Orang yang bijaksana melihat
ucapan bagaikan orang tua. Ia turun dari langit,
karena itu ia bukanlah sesuatu yang tak
berharga.

Ketika kau bicara dengan kata-kata kotor
maka sekian banyak kata hanya bernilai satu.
Namun bila kau bicara dengan baik
maka satu kata akan memiliki nilai

berlipat.

Dunia adalah Permadani Pinjaman
Jangan pancangkan kehidupanmu
di atas permadani bumi yang mempesona ini,
karena ia hanyalah sebuah tempat tidur
yang terpinjam. Takutlah bila sewaktu-waktu

diminta dan tergulung
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