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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dari materi diatas, dengan adanya pembuatan
laporan  skripsi ~ dengan judul “PERANCANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA”’PENGENALAN
HEWAN” UNTUK ANAK TK”, secara umum dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut:

a. Dari hasil pengujian ailikasi pembelajaran “Pengenalan Hewan”
melalui komentar yang telah diisi oleh anak-anak, maka aplikasi t
tersebut dikatakan lebih user friendly, lebih menarik dan lebih
informatif.

b. Dengan menggunakan metode pembelajaran berbasis multimedia
sebagai media pembelajaran, anak-anak akan lebih mudah menyerap
nilai yang terkandung di dalamnya.

c. Dengan menyimpan aplikasi pembelajaran dalam sebuah CD yang
dibuat Autorun Executable akan mempermudah anak-anak dalam

menjalankan aplikasi tersebut.
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5.2 SARAN
Pembuatan media pembelajaran dalam bentuk cd interaktif ini masih
sangat singkat dan sederhana, ada beberapa bagian proses yang belum
ditampilkan sehingga masih banyak yang harus diperbaiki dari segi animasi,
keanekaragaman hewan yang ditampilkan dan proses pembuatan.
Selain itu untuk dapat mewujudkan aplikasi ini perlu diadakan
sosialisasi tentang penggunaan metode pembelajaran hewan berbasis

multimedia dengan cd interaktif ini.




