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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisa dan pembahasan keseluruhan materi-materi
diatas maka penulis mengambil beberapa kesimpulan pokok mengenai bagaimana
membuat “PROFIL PERUSAHAAN HANGGAR BILLIAR LOUNGE &
CAFE YOGYAKARTA SEBAGAI SARANA PROMOSI BERBASIS
MULTIMEDIA” yang dapat dijadikan sebagai sarana untuk memberikan
informasi dan sebagai media promosi kepada masyarakat. Dengan selesainya
penyusunan skripsi dan pembuatan cd interaktif ini, maka penulis mengambil
kesimpulan, yaitu:

1. Multimedia akan mempermudah penyampaian informasi mengenai
Hanggar Billiar lebih jelas dan akurat karena data yang disajikan dapat di
up date menurut kebutuhan dan informasi yang terbaru.

2. Multimedia sangat membantu dalam dalam memberikan informasi
mengenai Hanggar Billiar sehingga konsumen akan lebih menikmati,
mencermati dan menyerap informasi yang disampaikan kerena sistem
yang baru dilengkapi dengan gambar, teks, dan sound.

3. Kelemahan dari sistem ini dalam meng up date tampilan gambar, teks dan

sound pada aplikasi ini harus diubah dari file sourcenya.
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5.2  Saran
Penulis menyadari dalam pembuatan aplikasi ini masih banyak terdapat
kekurangan-kekurangan yang dapat diperbaiki, maupun dilengkapi oleh
pengembang selanjutnya. Maka penulis menyarankan kepada pembaca dan semua
pihak yang ingin membuat aplikasi yang mirip dengan ini agar dapat memperbaiki
dan memperhatikan kekurangan yang ada sebagai berikut:
1. Kurang sesuianya peletakan animasi maupun gambar dengan narasi atau
keterangan-keterangan pada sub-sub menu.
2. Kurangnya animasi 3D untuk mengganbarkan produk-produk dari
Hanggar Billiar.
3. Lingo Script yang digunakan masih sederhana dan masih banyak

kekurangan.



