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MOTTO

•:.    MENGAFA            5AYA            BERKATA            TIDAK            815A            JIKA            ALKITAB

MENGAT^KAN       BAHWA       5^YA       815A       MELAKUKAN       5EGAL^       5E5UATU

DI        DALAM       DIA       YANG       MENE5ERI        KEKUATAN       KEFADA       5AYA       (FILIFl

4:  13)

•:.    FENDIDIKAN      PALING      BAIK      UNTUK      FERLENGKAFAN      HARI       TUA.

•:.    5ABAR       DALAM       MENGATA9I       KE9ULITAN       DAN       BERTINDAK       BUAK9ANA

DALAM      MENGATA5!NY^      APALAH      5E5UATu      YANG      UTAMA

•:.    SEORANG          SAHAE5AT          ADALAH          5E5UATU          5UMBER          KEBAHAGIAAN

DIKALA      KITA      MERA5AKAN       TIDAK       BAHAGIA
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PERSEMBAHAN

FUJl       5YUKUR       KEFAPA       TUHAN       YE5U5       KR15TU5       ATA5       KARUNIANYA       YANG

BEGITU          E5E9AR          DAN          MELIMFAH          DISETIAF          WAKTU          5EHINGGA          SAYA

BERHA5lL        MENYuOuN        KARY^        5KRlf'5l         lNl        6AMFAI        TIINTA5.          DENGAN

5EFENUH      HATl       5AYA      FER5EMBAHKAN      KARYA      5KRIF5l       lNI       UNTUK      :

*       TUHAN        YE5U5        KR15TU5.TERIMAKA5lH        BUAT        AFAPUN       YANG        TELAH

ENGKAU       BERl.

*      AYAH,            lBU          5AYA          TERCINTA,            ATA5          5EGALA          DOA          DAN

PUKUNGANNYA        YANG        T!ADA        HENTl.          APIK_ADIK        5AYA(5EKOLAHNYA

HARU5        LEBIH        T!NGGI        PARI        MA5MU        YOOO)          &        E3UAT        KELUARGA

BE5ARKU.  TER!MAKASIH

*      GRACE      DEWI       ATMASARl,  TERIMAKA6lH      BUAT      DUKUNGANNYA..  HEHE

*      ANAK      ASTER      351       &      EK5      ASTER      351

EDY,  YOHANE5,  RUDl,  BEE,  E5AGU5,  DOTY,  KIKl.  LOO      GUEE       AND

*       9AHABAT        KU        !NEZ.CHULUND,KITA       SAHABAT        FERMANEN        Sol        lNGAT

ITU.  HAHAHA

*       TEMEN-TEMEN       LIFELY       .  OM       BRUN,  BUDY,  JIMMY,  FELE..MARI        E5ERKARYA

80,.  .

*       TEMAN-TEMAN        51.Tl.D        2oo7.          TERIMA        KA5lH        ATA5        DUKUNGAN,

PER5AHABATAN,        PAN      DOANYA.

*      5EMUA       TEMAN,         5AHABAT,         YANG       TIDAK       BIA5A       5AYA       5EE3UTKAN

5ATU      PER      5ATU.  THANKS.
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INTISARI

Teknologi  sekarang  ini  memacu  untuk  membuat  teknologi  yang  semakin
murah   dan   efektif.   Seiring   berkembangnya   multimedia   yang   semakin   pesat
memungkinkan multimedia sebagai alat bantu belaj ar yang lebih menarik dan efisien.

Penggunaan   aplikasi   multimedia   dianggap   sebagai   salah   satu  teknologi
altematif yang murah dan lebih efektif serta lebih menarik.  Dengan kelebihan atau
potensi yang ada maka penulis berniat membuat aplikasi multimedia berupa visualisai
tentang alat kontrasepsi yang marak digunakan para remaja yaitu kondom.0leh sebab
itu  latar  belckang  masalah  yang  di  hadapi  sekarang  adalah  bagaimana  membunt
sebuah aplikasi penyuluhan manfaat den bchaya kondom bagi para remaja itu sendiri.

Pada proses  pengetahuan tentang  kondom  dapat  dikatakan kurang  efektif,
penjelasan yang disanpaikan hanya berupa gambar statis, keterangan terfulis. Metode
diatas dirasa kurang menarik minat peserta remaja. Dengan menggunakan aplikasi ini
akan  lebih  menarik  peserta  menerti  manfaat  kondom  karena  didukung  dengan
aninasi  -  animasi,   keterangan  tertulis  yang  lebih  menarik,   serta  waktu  yang
digunckan untuk mengerti menjadi lebih singkat. Untuk mengatasi masalah tersebut,
penulis  ingin  membunt  media  penyuluhan  yang  berbasis  multimedia  dan  bisa
digunakan untuk menarik perhatian para remaj a belaj ar manfaat dan bahaya kondom.

Kesimpulan  tentang  aplikasi  ini  adalch  untuk  mempemudah  para  remaja
mengerti tentang kondom sejck usia dini.
Kata Kunci : penyuluhan Kondom,multimedia
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ABSTRACT

Today's technology is spurred to make the technology more affordable and effective.
As an increasingly rapid development Of multimedia enables multimedia as a learning tool
more attractive and e;fficient.

The  use  Of multimedia  applications  is  considered  as  one  alternative  technology
cheaper and more effective and more attractive. With the advantages or the potential that
exists then the author intend to make multimedia applications in the fiorm Of visualization Of
contraception used by adolescents is widespread because it kondom.0leh background on the
problems f;acing today is how to make an application extension Of benefits and dangers Of
condoms to teenagers themselves .

Im  the  process  Of knowledge  about  condoms  can be  said  to  be  less  effective,  the
explanation  given  only  a  static  image,  the  written  statement.  The  above  method  is  less
attractive teenage participants. By using this application will be more attracted participants
menerti benefits Of condoms because it is suppated with animation - animation, the written
statement Of the more interesting, as well as time spent to understand becomes shorter. To
overcome these problems, the authors want to create media-based multimedia extension and
can be used I:o entice teens to learn the benefits and dangers Of condoms.

Conclusions  about this  application is to ease  the  teens understand about condorus
from an early age.
Keyword : Condom education, multinedia
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