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INTISARI 

 

Di dalam video editing terdapat banyak sekali teknik editing dan efek-efek 

tambahan yang bisa membuat sebuah video lebih menarik. Salah satu teknik 

editing yang ada yaitu teknik cloning dimana kita mampu menggandakan satu 

orang yang sama sehingga mampu berinteraksi layaknya seseorang yang kembar. 

Ada beberapa cara untuk melakukan cloning yaitu dengan melakukan masking 

pada video, menggunakan greenscreen, teknik rotoscoping, dan face replacement. 

Namun dari beberapa cara melakukan cloning tersebut ada teknik editing yang 

hanya bisa berbicara tanpa melakukan inetraksi sentuhan seperti berjabat tangan, 

berpelukan,dll. 

Editing face replacement adalah sebuah teknik video editing dimana kita 

bisa merekayasa wajah seseorang. Kita bisa merubah wajah orang lain dengan 

wajah lainnya menggunakan teknik ini dengan cara mentracking wajah target 

pada aplikasi edit video, kemudian masukkan bahan untuk merubah wajah video 

target bisaberupa foto atau video dan bahan yang sudah diatur pososi sesuai wajah 

target selanjutnya di tracking ulang sehingga mimic wajah tetap sama dengan 

target. 

Hasil analisis masalah ditemukan bahwa masih ada kekurangan dari teknik 

editing face replacement, pencahayaan ,pergerakan wajah, bentuk wajah dan 

warna kulit sangat mempengaruhi kemiripan wajah hasil dari editing face 

replacement. 

 

 

 

Kata Kunci : Cloning, Editing, Face replacement, wajah, video, kemiripan, 

teknik. 
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ABSTRACT 

 
In video editing, there are lots of editing techniques and additional effects that can make a 

video more interesting. One of the existing editing techniques is the cloning technique where we 

are able to duplicate the same person so that we are able to interact like a twin. There are several 

ways to clone, namely by masking the video, using a greenscreen, rotoscoping techniques, and 

face replacement. However, from some of the ways to clone, there are editing techniques that can 

only talk without doing touch interactions such as shaking hands, hugging, etc. 

Face replacement editing is a video editing technique where we can manipulate 

someone's face. We can change other people's faces with other faces using this technique by 

tracking the target's face in the video editing application, then enter the material to change the face 

of the target video, it can be a photo or video and the material that has been positioned according 

to the target's face is then re-tracked so that the facial expression stay the same as the target. 

The results of the problem analysis found that there are still deficiencies in face 

replacement editing techniques, lighting, facial movements, face shape and skin color that greatly 

affect the facial resemblance of the face replacement editing. 

 

Keywords : Cloning, Editing, Face replacement,  Face, Video, Match, technique.


