
APLIKASI MULTIREDIA SEBAGAI SARANA INFORMASI

DAN PROMOSI PADA RADIO ANAK JOGJA

YOGYA-TA

TUGAS AE-

dffiREly
Disusun Oleh :

1.     Linggar Romadhona

2.     Muhammad Maulidi

3.     Wahid sa]audin Rifai

05.02.6067

05.02.6081

05.02.6122

PROGRAM DlpLOMA MAr`IAJEnmN INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAdEMEN INFORMATIKA DAN KormuTER

« AbmoM a

yoGyAErmTA

2008



HALAMAN PENGE SAHAN

APLIKASI MULT"EDIA SEBAGAI SARANA INFORMASI

DAN PROMOSI PADA RADIO ANAK JOGJA

YOGYA-TA

Tlgae Armr

Disunnsetrty'irK€iriiinin-ahapFQgrafaDinlomam(D3)

]ulusinMinajemri_ntryatika

thhoedm-FT        0S.on6rl

wahin--siihandin RihL_ ,----- ~`o5:02.6i22

Mengetahui :

Telah disefujui dan diterima oleh

KOM

@r. M. Suyanto, MM) quulan#i8ef,MT)



HALAMAN BERITA ACARA

Tugas Akhir ini dibuat oleh Linggar Romadhona

Dan telah disetujui serta dipresentasikan di depan Tim Pengrtji pada :

Hari                   : Senin

Tanggal            : 04 Februari 2008

walrfu               : io.oo WIB

Ruang                 : 11. 2.I

Tim Penguji

Penguji 11

( Emha Taufiq Luthfi, ST, M. Kom)



HALAMAN BERITA ACARA

Tugas Akhir ini dibuat oleh M. Maulidi

Dan telah disetujui serta dipresentasikan di depan Tim Penguji pada :

Hari                 : Senin

Tanggal          : 04 Februari 2008

Waktu             : 10.00 lVIB

Ruang             : Pointer

Tim Penguji

lv

I/idEiiH"x    -

( Krisnawati, Ssi, MT)

raEmEquiH`HH

( Amir Fatah Sofyan, ST)



MOTTO

>    Hadapilch semun masalah dengan senyuman karena dengan senyuman semua

akan terasa indal.

>    Jangan menjadi orang lain, jadilah seperti diri kamu sendiri.

>   Kunci utama meraih kesuksesan edalch keria keras, disiplin, dan mendekatkan

diri kepada Sang Maha Kuasa.

>   Janganlch takut akan kegagalan karena kesuksesan berawal dari kngagalan.
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11.   Semun orang yang telch membantu saya, yang tidak dapat saya sebutkan satu per
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banyalk membantu dalam memberikan masukan-masukan yang bermanfaat
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6.   Kedua Orang tua kami yang selalu memberikan dukungan dan perhatian

seha doa restunya.

7.   Sahabatku tercinta  Wahid  Salaudin  RIfai  (alm) yang telah  pergi  dengan

tenang mendahului  kami,  yang merupakan teman  satu kelompok dalam
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