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INTISARI

Karyawan   Morisha Skin Care dituntut bisa presentasi dengan produk yang
ditawarkan dan fungsi-fungsinya dan juga hanis mengenali ciringiri jenis kulit yang
akan   melakukan   perawatan.   Seringkali   karyawan   mengalami   kesulitan   dalani
melakukan presentasi karena kendala tidak memiliki aplikasi yang dirancang khusus
untuk presentasi.

Melihat   banyaknya   karyawan   Morisha   Skin   Care   yang   membutuhkan
informasi detail tentang produk yang ditawarkan maka penulis ingin menghadirkan
aplikasi multinedia untuk memudahkan   penyampaian infomasi melalui komputer.
Komputer  sebagai   sarana  penyampaian  informasi  dinungkinhan  dibuat  system
multimedia yang intraktif, sehingga pengguna dapat bersifat aktif tidak lagi bersifat
reaktifataupunpasif.

Penyampalan infomasi berbasis multimedia ini digunakan untuk membantu
karyawan dalam penyampaian infomasi  dan sebagai media promosi  bagi Morisha
Skin Care.

Kata kunci: Karyawan Morisha Skin Care, aplikasi multimedia, media infomasi
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ABSTRACT

Morisha Skin Ore employees are required to presentation to the products offered and
their functions and also have to recognize the characteristics Of the skin type that will do the
maintenance.   Employees  often   have  difficulty  in   making  the  presentation   because  the
constraints do not have an application that is designed specifically for presentations.

Seeing   the   number   Of   employees   Morisha   Skin   Care   that   requires   detailed
information   about  the  products  offered  by  the  authors  would  like  to  bring   multimedia
applications to facilitate the delivery Of information  via computer.  Computer as  a  means Of
delivering  multimedia  information system that made possible intraktif,  so that users can  no
longer be active or passive reactive nature.

Delivery Of multimedia-based information is used to assist employees in the delivery
Of information and a media campaign for Morisha Skin Care.

Keywords: Morisha Skin Care Employees, multimedia applications, media information
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