BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

musik — grup musik di

formasi berbasis

komputer yang cenderung lebih mudal pat diterima oleh masyarakat khususnya
kalangan intelektual. Namun, tidak menutup kemungkinan bagi masyarakat yang
belum bersentuhan dengan teknologi untuk mempelajarinya. Multimedia

merupakan salah satu bentuk dari teknologi informasi tersebut, yaitu teknologi




informasi yang menggabungkan gambar, teks, suara, video, animasi contoh seperti
video klip menjadi sistem informasi yang berguna dalam menyampaikan pesan
yang terkandung dalam video klip tersebut sebagai media promosi. Sehingga
penerima informasi akan merasa puas karena mendapatkan informasi yang akurat
dan sekaligus menarik.

The Half Eleven Pm adalah Acoustic performance berasal dari Yogyakarta
yang mengusung genre acoustic,gloomy,gothic,opera,vintage. selama ini promosi
yang dilakukan hanya lewat social media seperti Facebook dan Twitter. saat ini
penggunaan video klip sebagai media promosi sudah banyak digunakan dan
semakin berkembang,dengan menggunakan metode multimedia sebagai salah satu
cara yang tepat untuk mempermudah media promosi dalam bentuk video klip dan
diharapkan dapat dinikmati oleh masyarakat umum serta membantu melancarkan
promosi lagu Delusion pada The Half Eleven Pm.

Hal ini dikarenakan Video klip mempunyai karakteristik khusus yaitu
kombinasi gambar, suara dan gerak.selain itu saat ini banyak metode yang telah
dikembangkan untuk membuat tampilan lebih menarik dan lebih efisien dari segi
pembuatan.dengan adanya multimedia manusia bisa berinteraksi dengan komputer
melalui media gambar, teks, audio, dan video.salah satu penerapan multimedia
adalah untuk memvisualisasikan video klip nyata untuk sebuah media promosi dan
diharapkan mampu memberikan nilai plus bagi penikmat music. Namun untuk
produksi video klip berkualitas seringkali harus mengeluarkan biaya besar dan tim
yang sudah berpengalaman. Berdasarkan keterangan diatas, maka penulis tertarik

untuk mengambil judul : “PEMBUATAN VIDEO KLIP ACOUSTIC




PERFORMANCE THE HALF ELEVEN PM DENGAN JUDUL DELUSION

SEBAGAI MEDIA PROMOSI” dalam penyusunan skripsi.

1.1 Rumusan Masalah

Perkembangan dunia teknologi informasi dan komunikasi menyebabkan

diperlukannya sebuah media untuk me sebuah karya video klip

sehingga mampu masalah sesuai

nyampaian informasi, media publikasi ke
menjual lagu Acoustic performance The Ha

musik nasional?

3. Dalam pembuatannya penulis menggunakan software-software sebagai

berikut:, Windows 8 Pro, Adobe Premiere CS6 dan Nero

4. Mengunakan teknik Live Shoot Video.



5. Menggunakan format file video .AVI (Audio Video Interleave)

1.3 Tujuan Penelitian
Dari latar belakang dan rumusan masalah di atas dapat dikemukakan tujuan

dan manfaat penelitian sebagai berikut:

Adapun tujuan dari peneliti

3. Memperoleh gelar sarjana komputer



4. Berkesempatan untuk menambah pengalaman dalam menerapkan teori
dan praktis selama penulis menimbah ilmu di bangku kuliah, khususnya

dalam bidang multimedia membuat video klip music.

1.5 Metode Penelitian

ukan oleh penulis antara

Untuk memudahkan ini akan dibuat
naskah, storyboard, perancangan tokoh pemeran, setting tempat, dan

peralatan pendukung lainnya,




3.1 Analisis
3.1.1 Analisis Kinerja (Perfomance)

Tabel 1.1 Analisis Kinerja

Faktor Hasil

Media Promosi : Masuk dalam chart di radio
al,Koran
- Radio

sejarah

sosial sepe
Twitter, Reverbr
MySpace, Blog.

Masyarakat dapat
mendownload lagu-lagu

original karya cipta para
personil band.

» Improvisasi musik pada lagu
setiap tampil manggung.




3.2.1 Analisis Informasi (Information)

Tabel 1.2 Analisis Informasi

Faktor Hasil
Keakuratan Informasi Kegiatan personil sebelum
manggung dan sesudah manggung di
share pada jejaring sosial dilakukan
management.

Eleven Pm.




3.2.3 Analisis Pelayanan

Tabel 1.4 Analisis Pelayanan

Faktor Hasil

Target Pelayanan Belum mencapai target yang di
tentukan, seperti pentas di televisi
nasional, diputarnya lagu-lagu di
adio nasional, masuk major
p ngun_]ung website

» ini akan di tunjukkan langkah-langkah dalam

Eleven Pm “Delusion”.

profesi yang

> i pencarian solusi

atas naskah tersebut.



6. Dokumentasi
Dengan cara mengambil gambar (video) yang berhubungan dengan

penelitian skripsi untuk dijadikan obyek pada program skripsi ini.

1.7 Sistematika Penulisan

ini tetbagi atas 5 (lima) bab,

Performance, identifikasi masalah isi yang meliputi

analisis keb
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BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini tentang merancang konsep, proses pra produksi, produksi

dan pasca produksi.

BAB V: PENUTUP

Bab i skripsi yang di
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