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PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupkan

hasil  karya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan orang lain untuk memperoleh  gelar akademis  di  suatu institusi

pendidikan  maupun  dan  sepanjang  pengetahuan  saya  tidak  terdapat  karya  atau

pendapat yang pemah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang diacu

secara tertulis dalaln naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta,11 APRIL 2014
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MOTIVASI

JIKA HIDUPMU RUMIT, BUATLAH SIMPLE. JIKA HIDUPMU SIMPLE JANGAN
DIBUAT RUMIT.
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PERSEMBAHAN

>   Terima kasih ALLAH SWT

>   Terima kasih buat AYAH dan IBU my brother Panji, my sweet sister

Laras n Deris.

>   Makasih buat Bayu teman seperjuangan.

>   Terima kasih Pungki dan Tio yang gak pernah bosan membantuku.

>   Terima Kasih Buat BLOK - F Udit,Kemp]eng,Ab]eh,Mawan,Tio,Garong.

>   Terima kasih Buat Kos Ardisal Fatir,Rendra,Riky,Kiting,Bang bew,Bang

Ical,Radit,Noris,Jarwo,KadekAdit,Pak min dan Pak asep banyak

memberiku pengalaman .

>   Terima kasih Buat dosen pembimbing pak Rudyanto.

>   Terima kasih Harlysa,Ulinda,Anggek.

>   TERIMA KASIH BUAT ``NIKY USTRINA" YANG TELAH BUAT

AKU LEBIH KUAT.
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KATA PENGANTAR

Puji  syukur  penyusun  panjatkan  kehadirat  Allah  SWT  yang  selalu  melimpahkan

rahmat  dan  karunianya kepada  setiap  hamba-Nya dan  tak  lupa  penyusun  ucapkan  sholawat

serta salam kepadajunjungan Nabi kita, Nabi Muhammad SAW .

Skripsi  ini  disusun  sebagai  salah  satu  syarat  kelulusan  Program  Starata  I  Jurusan

Sistem   Informasi,   Sekolah   Tinggi   Manajemen   lnformatika   dan   Kompilter   ..AMIKOM"

Yogyakarta dan untuk memperoleh gelar Saljana Komputer.

Dengan se\esainyaL shaipsi berjudul "Pembuatan Vitleo Klip Acoiis[ic Peiform{ilice Tlie

Half Eleven Pin dengan jiidiil DELUSION sebagai inediti promosi. Dengan .ini penyusrm ingin

mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1.    Bapak    Prof.    Dr.H.M.Suyanto,MM.    selaku    Ketua    Sekolah    Tinggi    Manajemen

Infoi.matika dan  Komputei-..AMIKOM" Yog}Jakarta.

2.    Bapak  M.  Rudyanto  Arief,  MT  selaku    Dosen  Pembiinbing  yang  telah  meinberikan

banyak bantuan, masukan dan bimbingan dalam menyelesaikan skripsi ini.

3.    Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM selaku Ketua Jurusan Sistem Informasi STMIK

AMIKOM Yogyakarta.

4.    Bapak dan ibu Doseii. selaku stat`pengajar pada STMIK `.AMIKOM" Yogyakarta, yang

telah membimbing dan memberi ilmu pengetahuan kepada penulis ini.

5.    Kepada pihak personil The H.ilf Eleven Pin yang telah memberi izin dan kerjasamanya

sehingga penulis dapat melclksanakan penelitian.

6.    Ayah   dan   Ibu   tercintn.   dan   staudara-saudara   saya   tersayang   yang   telah   banyak

melnberikan doa. k.isih s{i}Jang dan dorongan kep.1da penyusun.

7.    Teman-teman  lo-Sl-SI  ()6 }.ang telah berjuang bei-sama selama iiii.
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8.    Semua  pihak  yang  telah  membantu  dalam  penyelesaian  skripsi  ini  yang  tidak  bisa

penyusun sebutkan satu per satu.

Dalam penulisan skripsi ini penyusun menyadari sepenuhnya akan kekurangan karena

keterbatasan  pengetahuan  dan  kemampuan  penyusun,  oleh  karena  itu  saran  dan  kritik  yang

membangun senantiasa diharapkan demi menyempumakan hasil penelitian ini.

Akhir kata semoga Skripsi ini dapat memberikan  mcinfaat bagi pembaca umumnya dan

khususnya untuk pengembangan di bidang multimedia.

Yogyakarta,10 April 2014

Penyusun
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INTISARI

Video  klip  adalah   salah  satu  media  promosi   bagi  produser  musik.   yang  nantinya  dapat

dipublikasikan inelalui internet dan media lainnya. The Half Eleven Pin Acoustic Performance

adalah band indie berasal dari jogja ,Nama The Half Eleven Pin sendiri diambil dari arti pukul

setengah sebelas malam dengan didasari makna ketenangan dan kedamaian.The Half Eleven

Pin mengususng genre acoustic.

Pemasalahan timbul ketika Acoustic Performance tersebut ingin meningkatkan citra

acoustic dan mengenalkan album yang pertama yang berjudul delusion yang bercerita tentang

orang  yang  tidak  mempunyai  teman  dan  selalu  menyendiri  lupa  akan  caranya bersenang -

senang namun akhimya berkhayal menciptakan dunianya,sendiri.tujuan membuat klip video

ini  diharapkan dapat mempromosikan  dan memperluas jaringan pasar The  Half Eleven Pin

Acoustic Perfonnance.

Proses  produksi  video  klip  ini  melewati  tiga  tahap  yaitu pra produksi,  produksi,  dan

pasca  produksi.  Software  dalam  membuat  video  klip  acoustic  performance  menggunakan

adobe primiere cs6, sehingga aplikasi dibuat untuk mencapai hasil yang diinginkan

Kata kunci .. Video klip, The Half  Eleven Pin, Promosi Acoustic per`f;orm(ince

• , ,t   : ;i-.;\,



ABSTRACT

Video clip is one Of the media promotion for music producer  . which will
be published through the Internet and other media . The Half Eleven Pin Acoustic
Performance is derived from jogja indie band , The Half Eleven Pin name itself is
taken from the meaning Of half past eleven at night with the underlying meaning
Of serenity and peacefulness. The Half Eleven Pin mengususng acoustic genre .

Problems  arise  when  the  Acoustic  Performance  wants  to  improve  the
image and introdrcing acoustic first album entitled delusion that tells the story Of
people who do not have any friends and always alone will forget how to have fun -
happy  but  ultimately  creates  a  world  Of his  own  imagining  .  The  purpose  Of
making this video clip is expected to prpomote and expand the network Of markets
The Half Eleven Pin Acoustic Performance .

This  video  clip  production  process  passes  through  three  stages:   pre-
production  ,  production  ,  and post  production  .  Software  to  create  a video  clip
using the acoustic performance primiere adobe CS6  ,  so the application is made
to achieve the desired results

Keywords : Videoclips, The HalfElevenpm, Acousticpromotionalperformance
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