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-Sam
Saparan   Ki   Ageng   Wonolelco   adalch   prosesi   upacara   adat   yang   selalu

dilaksanakan oleh warga dusun Pondok Wonolelo untuk memperingati hari kelahiran Ki

Ageng Wonolelo, yaito tokch yang mendirikan dusun Pondck Wonolelo. Pelaksanaan

Saparan tersebut dilaksanakan setiap satu tahun sekali yaitu  setiap bulan sapar. Yang

menjadi chi lthas dari proses acara sapalan yaitu penyebaran Apem, yang mengundang

banyck   orang   untuk   datang.   Seiring   beckembangnya   zanian,   maka   diharapkan

berkembang pula proses penyanipaian informasi yang semula dilakukan secara manual

yaitu dengan membagikan brosur kepada pengunjung, untuk lebih beckembang yaitu
dengan  memanfaatkan  kemajuan  teknologi  komputerisasi  yang  ada  pada  saat  ini.

Multinedia  interaktif merupakan  salch  satu cara untuk mengatasi pemasalahan  ini,

dikarenalran kemampuannya yang dapat menyajihan informasi tidak hanya berbentuk

teks,  tetapi  dapat  menanpilkan juga  suara,  ganbar  grafik,  video  dan  aninasi,  dan

diharapkan  bisa  memberikan  pengfahuan  dan  hformasi  yang  bermanfaat  untuk

pengapjung.
Tujuan  penelitian  ini  terkait  dengan  permasalahan  tersebut  yaitu  melakukan

Analisis dan Perancangan Aplikasi Multimedia Interaktif Saparan Ki Ageng Wonolelo

Sebagai Media Promosi Pariwisata dan Budaya Kabupaten Sleman.

Datndata yang digunakan untuk penelitian, diambil melalui beberapa metode

yaitu, Metode Wawancara, Metode Observasi, Mctede Dokunentasi, dan Metede Studi
Pustaka yang kemudian akan digunakan untuk memberikan informasi den keterangan

secara  detail  yang  sebagian  diolch  kedalam  bentuk  multinedia  interaldif  dengan

tampilan yang lebih menarik dan dinamis.

Hasil yang diperoleh dari penelitian adalah aplikasi multinedia yang dikemas

dalam bentuk CD interaldif. Dari hasil pengLj ian didapatlcan bahwa penyajian informasi

sebagai media promosi pariwisafa behasis multinedia dapat lebih memrik, interalctif

dan ekonomis. Dan diharapkan, hasil dari penelitian ini dapat bermanfaat, baik untuk

pengapjung,    bahhan   dilihat   dari    sisi    ekonomis,    hasil    dari    penelitian    dapat
menguntun8kan bagi pengelola Saparan.
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