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MOTTO

Manusia tiada yang sempurna

karna kesempurnaan hanya milik Allah SW'T

Berusahalah mensyukuri atas semua yang diberikan oleh Allah
niscaya hidup kamu akan damai dan mendapatakan kenikmatan tersendiri dari
dalam hati

Jangan pernah menganggap dirimu gagal kalau belum pernah mencobanya
Jadikan kegagalan sebagai guru sejati kamu dan jadikan kaegagalan sebagai
yjung tumbak untuk meraih suatu keberhasilan

Tapi
Jangan pernah kamu bertinggi hati atas sebuah keberhasilanmu
Karma Allah akan murka dengan orang yang suka menyombongkan diri

Tkuti arus
Tapi

Jangan sampai terbawa oleh arus
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