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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak

terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar

g pengetahuan saya juga
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MOTTO

“Berusahalah untuk tidak menjadi manusia yang berhasil
tapi berusahalah menjadi manusia yang berguna.”
(Einstein)
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aran, hadapi dan tetap
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Allah  SWT, yang senantiasa melindungi setiap
langkahku dan mengabulkan doa- doaku..

Buat Penyelenggara program D3TKJ Jardiknas, yang
telah memberikan kesempatan untuk bisa melanjutkan
sekolah ke jenjang yang.lebih tinggi (tanpa adanya
program ini, mungkin. saya tidak bisa melanjutkan
kuliah..)

. Buat dosen pembimbingku Bapak Kusnawi, yang telah

membimbing, memberikan saran dan kritik dalam
menyelesaikan tugas akhir ini.

. Buat kedua orang tuaku, Bapak dan Simbokku.. yang

telah bersusah payah merawat, menyayangiku, dan
membesarkanku hingga dewasa. 'Doa, cinta, kesabaran
dan jasa kalian terlalu besar untukku.. ( Walau tak
pernah terucap, tapi aku ingin kalian tahu,, aku
sayang kalian, aku sayang keluarga kita..)

Buat kakak- kakakku, mbak Asih terimakasih untuk
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A A

Buat Adekku, Nur Windarto.. Jjangan usil dan bandel
dunk!.. ( eh, gembul.. mari kita buktikan kita bisa
menjadi anak2 yang berbakti pada kedua orangtua,
kita tak boleh mengecewakan mereka..oke mbul?.. )
Buat sahabatku Latea, Ayoex, Vitri, Mbak Dwi, Mbak
Ratna, Bu Mini, dan sahabat2ku yang:  tak bisa
kusebutkan satu persatu.. Kalian lebih dari sahabat,
kalian tak pernah meninggalkan aku sendirian dalam
segala keadaan, aku sayang kalian!.. Semoga
persahabatan kita takkan lekang oleh jarak dan
waktu..

Teman- temanku dari dulu hingga sekarang yang sudah
berjasa untukku, terimakasih. .nama kalian
terpatenkan dalam hatiku..

Absolute.Net dan teman- teman Operator.. terimakasih
untuk fasilitas dan kerjasamanya..

Buat temen- temen senasib seperjuangan, D3TKJ ’'07..
Tak ada yang tak mungkin di dunia ini, dibalik
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terjaga..:)
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11. Buat orang- orang yang telah mengisi hari- hariku
dan pernah menjadi bagian dalam hidupku, terimakasih
untuk goresan luka dan pelangi yang kau ukirkan
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12. Semua pihak yang telah membantu, yang tak bisa saya
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dukungannya.. (tks for all).
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INTISARI

Di SMK Negeri 1 Pleret, dibutuhkan sebuah media pembelajaran yang dapat
membantu peserta didik untuk mempelajari mata pelajaran KKPI dengan mudah dan
menyenangkan.

Penyajian materi pelajaran menggunakan program macromedia flash dikemas
dalam bentuk animasi- animasi singkat yang diikuti oleh review dari materi yang
disampaikan dalam bentuk game- game sederhana yang mengajukan pertanyaan-
pertanyaan yang harus dijawab. Dengan demikian siswa dapat menerima materi
yang disampaikan dengan lebih baik melalui cara yang menyenangkan, interaktif
dan tidak membosankan. Schingga perhatian siswa tetap tertuju dengan apa yang
disampaikan, tidak ada lagi siswa yang mengantuk, berbicara sendiri, atau bahkan
membolos.

Berdasarkan hasil evaluasi dan analisa hasil media pembelajaran, diperoleh
kesimpulan bahwa media pembelajaran berbantuan komputer ini disukai anak-anak
yang ingin belajar KKPI, karena memberikan tampilan yang menarik dan
penyampaian materi yang mudah untuk diserap dan dipahami.

Kata kunci : multimedia, media pembelajaran, KKPI

Xviii




ABSTRACT

In SMK Negeri 1 Pleret, needed a medium of learning that can help learners
to study subjects KKPI with ease and fun.

Presentation of lesson material using macromedia flash program packaged in
the form of a short animation followed by a review of the material presented in the
form of simple games that ask questions to be answered. Thus students can receive
the materials delivered better through fun, interactive and not boring. So that the
students' attention remained fixed with what is presented, there is no longer the
sleepy student, talking to himself, even hooky.

Based on the evaluation and analysis of the results of instructional media, we
concluded that this computer aided learning media favored the children who want to
learn KKPI, because it provides an attractive appearance and delivery of material
that is easy to be absorbed and understood.

Keywords: multimedia, instructional media, KKPI
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