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PE-ATJEN
Kami  yang  bertandatangan  di  bawch  ini  menyatckan  bahwa,  Tugas  Alchir  ini

merupakan  karya  kami  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Tugas  Akhir  ini  tidak

terdapat  karya  yang  pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untck  memperoleh  gelar

ckademis  di  suatu  lnstitusi  Pendidikan,  dan  sepanjang  pengetaliuan  saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecuali yang  secara tertulis diacu dalani naskah ini  dan disebutkan

dalan daftar pustaka.

Yogyakarta, 4 Desember 2012

Nana

Nurohman

Nim

09.01.2583

Yanuar Rizki Hary prasetya                 09.01.2607
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HALAMAN MOTTO

" Kemauan yang besar menjadi landasan suksesnya seseorang"

``Ambillah mimpimu untuk meraih masa depanmu."

"Allah tidak akan merubah nasib suatu kaum jika dia tidak

merubah nasibnya sendiri (Qs.Albaqarah)."

``Didunia ini tidak ada yang abadi, maka manfaatkan ketidak

abadian itu dalam kehidupan yang mulia"

``Hidup tanpa ilmu akan tersesat kemudian, carilah ilmu sampai ke

negeri cina"

"Tinggi rendahnya derajat seseorang ditentukan oleh

tindakannya sendiri."
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HALAMAN PERSEMBAIIAN

1.   tieri:Iilm     leasih     leapeda     A0tiLh     SWT    yang     teaLh

rlre:rnberilean seg ah rahat-9\fy a den an:ng erch-9`l\| A

2.  Tleri:Itlm leasih leapade leedira ora;ng tua saya yang tedih

iinendidiR    dengan    least,h    sayang    den   rnenberilean

irotiNasi dinar:rlrL me:ngerjalean tugas alehir tnt

3.  Kapedia Bay, ale T¢±zqi Sue:nra gcharisma,  J\4.Korm sedrf eu

desen jlermbi6ing diatd:Irn nenyelesatlean Tiugas Af ehir tnt

4.  Tieri:mf I least,h leapadia I:ussya:I,.a g\furi alas jierhaliam

de;in iilwtivasi ya:ng tedkh di6erilean.

5.  Kapade sahabat-sa,habat j]enu6is yaitu P:Alg\4o gT¢oup

yang  diisayangi,  taxpa rnerelea Tiugas  Alefeir  ink  tidiale

a,lean selesal dengan bat,le.

6.  Kapadia   sen'ma  I)ihale  ya:ng   teakh  nee:rli.6an±u   dddx:Im

I)enyusunan rfugas :Ahhir ink
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IIALAMAN PERSEMBAIIAN

1.   Tlert:mft     leasih     leaparfu     Atakh     S\^iT    yang     tedkh

rna:rnberilean seg adz rdk:mat9\fy cL

2.  Kaped;a  Bapale,  IOU  dean  lealeale  diiru:mnh  yonrlg   tedLh

rlil,e:in,berilean sema;ngat  de;in dio'a sehi:ngga Tiugas  Alehir

imf diap, at diisefesa,rf eon de:ngan sebatle-batknycL

3.  Kapad;a Bay, ale T`1z;qi Sub:rna Kha;risi!ra,  gM.Ko:I!r. sedkku

alosen permbibi:lag d;adirm menyelesatlean Tlngas Aleh;ir ind

4.  Kapadia sahabat-sahabat j]ermas ya;itu PAIg\4o gRoup

ya;:I'.g  alisaya:ngL  taxpa merelea Tiugas  JAhhir  ini  tid;ch

alean selesat dengan bat,le.

5.  qlert:mft  hasih  leapade  se:in::un  te:man-tenra:in  leost  ya;ng

tetdh   menctptchan    leondiisi    leost   mertyadi    leondi:usif

sehi:ngga, lea;nd de;pat irnenyelesallean tugas alehir tnt

6.  Kapade  sem:ua  j7ihale  ya;ng   teakh  rnemba;ritu   diaham

jJenyusunan Tingas Alehir ini.
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Syukur Alhamdulilah kami panjatkan puji dan syukur ke hadirat ALLAH

SWT  atas  segala  rahmat,  taufik  dan  hidayah-Nya,  bchwa  dalam  keterbatasan

waktu  yang  adaL Tugas  Akhir  ini  dapat  selesai.  Penyusunan  Tugas  Akhir  ini

sebagai  salah satu persyaratan untuk menyelesaikan studi progranl Diploma Ill

dengan    judul     Peranangan    Profile     SMK     Kristen     1     Klaten     Berbasis

Multimedia"pada   jurusan   Teknik   Infomatika   Sekolch   Tinggi   Manajemen

Informatika Dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

Penyusunan  Tugas  akhir  ini  tidak terlepas  dari  bantunn  berbagai  pihak

yang pada kesempatan ini saya ingin menyanpaikan ucapan terima kasih kepada

yang terhormat dan yang tercinta :

1.   Bapak  Drs.  H.M  Suyanto,  MM,  selaku  Ketua  sekolah  Tinggi  Manajemen

Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

2.   Bapak Rizqi Sukma Kharisma, M.Kom selaku dosen pembibing Tugas akhir.

3.   Kedua orang tua tersayang yang telah mendidik den memberikan materi untuk

kegi atan perkulichan.

4.   Selun]h   Staf  Pengajar   di   jurusan   Teknik   Informatika   Sekolah   Tinggi

Manajemen  Irformatika  dan  Komputer  AMIKOM  Yogyakarta,  yang  telah

memberikan bekal den ilmu selama penyusun menimba ilmu.

5.   Bapak  Drs.Suyoto,  selaku  kepala  Sekolah  SMK  Kristen  1   Klaten  beserta

selunin staf karyawan SMK Kristen 1 Klaten.
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6.   Bapck  Dian  Adi  Putra,  S.Kom  selaku  guru  pembibing  Tugas  akhir  ini  di

Sekolah SMK Kristen 1 Klaten.

7.   Pihak-pihak lain yang tidck bisa penyusun sebutkan satu persatu yang telch

memberikan bantunn dalam menyelesaikan tugas akhir ini.

Dengan  segala  kerendahan  hati  penyusun  menyadari  bahwa  hasil  yang

dicapai   dari   tugas   akhir   ini,   masih   jauh   sempuma   dan   bahkan   banyak

kekurangannya.  0leh  karena  itu  saran  dan  kritikan  yang  bersifat  membangun

sangat penyusun harapkan,  semoga laporan tugas akhir iri   dapat memberikan

masukan   serta   irformasi    yang   bermanfaat.    Akhir   kata   penyusun   ingin

mengucapkan   banyck   terima   kasih   dan   semoga   semua   pihak   yang   telah

memberikan  bantuan  atas  penyelesaian  laporan  ini   mendapat  balasan  yang

setimpal dari Allah SWT. [4mz.e#.

Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta,  3 Desember  2012

Penulis
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INTISARI

Secara ulnum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, seni grafis,
ganbar, animasi, suara, atau video. Aneka media tersebut digabungkan menjadi
satu kesatuan keria yang akan menghasilkan suatu informasi yang memiliki nilai
komunikasi interaktif yang sangat tinggi.

Kelebihan   multimedia   adalah   menarik   indera   dan   menarik   minat
masyarakat, karena merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan.
Lembaga riset dan penerbitan komputer,  yaitu  Co"p#tre  recfa#oJog}/ Reseczrcfe
(CTR). Menyatakan bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30
% dari yang didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% drri yang dilihat dan
didengar dan  30%  dari  yang  dilihat,  didengar,  dan dilakukan  sekaligus.  Maka
multimedia sangat efektif menjadi /oo/ yang ampuh sebagai sarana infomasi serta
sebagai media promosi SMK Kristen 1 Klaten.

Sebagai  salah  satu  sekolah menengah  yang  berbasis  kejuruan  di  kota
Klaten, yang diharapkan dapat memenuhi kebutuhan pendidikan para siswa, dan
unggul  dalam  setiap  bidangnya.  Dengan  menampilkan  berbagai  bidang  yang
bermacan- macani, diantaranya yaitu Teknik Listrik, Telmik Pemesinan, Teknik
Las,  Teknik Kontruksi  Batu dan Beton.  Dari berbagai bidang tersebut di bantu
oleh  tenaga  pendidik  yang  handal  dan  berpengalaman  dibidangnya.  Sehingga
masyarckat dapat mengetahui berbagai informasi tentang SMK Kristen  I  Klaten
melalui  media  interaktif.Untuk  mendukung  suksesnya  tujuan  tersebut,  perlu
adanya  sebuah  publikasi  kepada  masyarakat  dan  instansi  terkait  delam  bentuk
visual untuk memberikan gambaran secara nyata mengenai kwalitas pendidikan di
SMK Kristen 1  Klaten. Aplikasi multimedia interaktif ini dikemas dalam bentuk
Company Profile SMK Kristen 1 Klaten.

Kata  Kunci  :  Aplikasi  Multimedia  interaktif,  Infomiasi,  Pendidikan,  Sekolch
Menengah Kejurun.
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ABSTRACT

Generally,  mulfimedia  is  defined  as  a  combination  Of  text,  `lmage,
graphic art, animation, sound and video. That various media were combined into
a  single  unit  Of work  that will  result  an  irformation which  have  a very  high
interactive value.

The  adrantages  Of multimedia are  attracting the  interest  Of sense  and
also attracting public interest because it was a combination Of sight,  sound,  and
movemertt.     Research  and  computer  publishing  institution  that  is  Computer
Technology  Research  (CTH)  stated that people were  able  to remember  20% Of
what they seen and 30% Of what they heard.  But people  can remember  50% Of
what they seen and heard, and 30% Of that they seen, heard, and done at once.
Then  multimedia  is  very  effective  to  be  a  learning  tool  and  also  to  reach
irformation and to be promosion media in SMK 1 Klaten.

As one Of school based on vocational in Klaten, which hope to can fulfiiil
the requirement Of education the students, and to be excellent in every plane. With
the perfomanee Of many planes various, such as enlectric manuif;acturing, engine
technique, welding technique, concrete-stone construction Of technique.  From Of
that many plane support by empirically teachers in every plane. So the people can
lmow and understand Of inifiormation about SMK Kristen  1  Klaten by interactive
media. To support the success Of these objectives, to support the success Of these
objectives, it needs a publication to the public and relevant agencies in a visual
form to give  the real description about the  quality education in SMK Kristen  1
Klaten.  This  applicational  Of multimedia interactine  are packaged in Company
Prof ile SMK Kristen 1 Klaten farm.

Keywords  ..  Applicational  Of  Multimedia  Interactine,  information,  Education,
Vocational School.
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