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INTISARI

Secara umum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, seni grafis,
gambar, animasi, suara, atau video. Aneka media tersebut digabungkan menjadi
satu kesatuan kerja yang akan menghasilkan suatu informasi yang memiliki nilai
komunikasi interaktif yang sangat tinggi.

Kelebihan multimedia adalah menarik indera dan menarik minat
masyarakat, karena merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan.
Lembaga riset dan penerbitan komputer, yaitu Computre Technology Research
(CTR). Menyatakan bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang dilihat dan 30
% dari yang didengar. Tetapi orang dapat mengingat 50% dari yang dilihat dan
didengar dan 30% dari yang dilihat, didengar, dan dilakukan sekaligus. Maka
multimedia sangat efektif menjadi foo/ yang ampuh sebagai sarana informasi serta
sebagai media promosi SMK Kristen 1 Klaten.

Sebagai salah satu sekolah menengah yang berbasis kejuruan di kota
Klaten, yang diharapkan dapat memenuhi kebutuhan pendidikan para siswa, dan
unggul dalam setiap bidangnya. Dengan menampilkan berbagai bidang yang
bermacam- macam, diantaranya yaitu Teknik Listrik, Teknik Permesinan, Teknik
Las, Teknik Kontruksi Batu dan Beton. Dari berbagai bidang tersebut di bantu
oleh tenaga pendidik yang handal dan berpengalaman dibidangnya. Sehingga
masyarakat dapat mengetahui berbagai informasi tentang SMK Kristen 1 Klaten
melalui media interaktif.Untuk mendukung suksesnya tujuan tersebut, perlu
adanya sebuah publikasi kepada masyarakat dan instansi terkait dalam bentuk
visual untuk memberikan gambaran secara nyata mengenai kwalitas pendidikan di
SMK Kiristen 1 Klaten. Aplikasi multimedia interaktif ini dikemas dalam bentuk
Company Profile SMK Kristen 1 Klaten.

Kata Kunci : Aplikasi Multimedia interaktif, Informasi, Pendidikan, Sekolah
Menengah Kejuruan.
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ABSTRACT

Generally, multimedia is defined as a combination of text, image,
graphic art, animation, sound and video. That various media were combined into
a single unit of work that will result an information which have a very high
interactive value.

The advantages of multimedia are attracting the interest of sense and
also attracting public interest because it was a combination of sight, sound, and
movement. Research and computer publishing institution that is Computer
Technology Research (CTR) stated that people were able to remember 20% of
what they seen and 30% of what they heard. But people can remember 50% of
what they seen and heard, and 30% of that they seen, heard, and done at once.
Then multimedia is very effective to be a learning tool and also to reach
information and to be promosion media in SMK 1 Klaten.

As one of school based on vocational in Klaten, which hope to can fulfil
the requirement of education the students, and to be excellent in every plane. With
the perfomance of many planes various, such as enlectric manufacturing, engine
technique, welding technique, concrete-stone construction of technique. From of
that many plane support by empirically teachers in every plane. So the people can
know and understand of information about SMK Kristen 1 Klaten by interactive
media. To support the success of these objectives, to support the success of these
objectives, it needs a publication to the public and relevant agencies in a visual
form to give the real description about the quality education in SMK Kristen |
Klaten. This applicational of multimedia interactine are packaged in Company
Profile SMK Kristen I Klaten form.

Keywords : Applicational of Multimedia Interactine, information, Education,
Vocational School.
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