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PERSEMBAHAN

Terima kasih sebesar-besarnya kepada Allah SWT yang telah mengijinkan
untuk menjalani kehidupan di dunia ini, dan memberikan segala rahmatnya.
Bapak Muhammad Rudyanto Arif, MT terima kasih telah bimbing Skripsi
saya sampai tuntas, maaf jika ada yang kurang menyenangkan dari saya.
Special Tank’s for Ikrar Bakti,yang selalu membantu aku dalam senang dan
susah.Kekasih yang selalu sabar membimbing dan meluruskan jalan ku walau
ngeyel. Kita buktikan pada semua bahwa kita bisa jadi yang terbaik. | LOVE
U.....
Special Tank’s for My Family, I Love You All. “Mamak yang telah banting
tulang cari duit buat sekolah ku, makasih mak, walau anakmu bandel tapi mak
tetep sayang samo ku, ku minta maaf men la banyak salah, buat mak saket-
saket terus.”
Special Tank’s for lkrar Family, terima kasih atas doanya, yang telah
memperhatikan saya dan mengijinkan saya.
Special Tank’s teman-teman seperjuangan dalam menjalani kuliah dan hidup
sehari-hari khususnya

o Poltak : Good MAN...!!

o Wawan (Duta) : Tank’s rokoknya yang 5 bungkus, “ Aku dab seng

Menang !!!”

o Baguzzai : Tank’s To Your Inspiration.




Herry : Tak ada kamu anak-anak sedih, orang yang auranya sejuk
Dion : Gimanasih caranya biar PD, teman-teman mau nih tipsnya.
Krisna : Hati-hati melangkah, banyak mawar berduri.

Beser : Gimanasih kok bisa pinter main GAME?

Salman : Jangan terlalu banyak mengeluh, bosen kita dengernya..!!
Ayo semangat...

Nopet (Fransisco) : Jodoh ga’ akan lari MAN !!!

I-Punk : Komentar apa ya 77?

Ucox : Hoy... lihat kebawah.... Jangan atas terus..!!

Bagwan : Terima kasih dah kasih tumpangan biarpu bayar, He he.
Topan : Minum susu gemuk ya?

Udin (Pasya) : Aku sesok tuku tanah, surate diurus ya?

Arbee : Jangan kau ikuti tetua-tetua mu, mereka penganut ajaran-
ajaran yang ga’ bener.

Ewoon : Pijatanmu enak banget, Powerfull MAN !!

Bang Salim : Maaf kalo sering menyinggung perasaanmu. Hidup pasti
selalu ada kesempatan, nggak ada kata terlambat. “ StrongHold
yoo!!?”

Ineezz : Jaga tuh jangan ampe lepas, ntar gigit bisa rabiezz.

Rifki (Kaktus) : Satu nusa satu bangsa, satu bahasa kita. (maksudnya?)
All : Iswadi, Kiting, Budi, Indra ‘J°, Bakul Burjo, Bakul Nasi, dan

bakul-bakul lainnya yang sudah beri saya makan.
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Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang
senantiasa melimpahkan rahmat dan anugerah kepada setiap hamba-hambanya
yang beriman dan berikhtiar. Shalawat serta salam juga tidak lupa penulis
kirimkan kepada junjungan kita Nabi Besar Muhammad SAW yang telah
memberikan teladan mulia dalam menuntun umatnya.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK “AMIKOM?”. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa
mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk
memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Bapak Dr. Muhammad Suyanto, MM. Selaku Ketua STMIK “AMIKOM”
Jogjakarta.

2. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM sclaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK “AMIKOM?” Jogjakarta.

3. Bapak Muhammad Rudyanto Arief, MT Selaku dosen pembimbing yang
telah banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4. Pimpinan LPK GAMA INFORMATIKA, selaku seluruh karyawan yang

telah banyak membantu dalam penyusunan skripsi ini..
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5. Bapak dan Ibu Dosen STMIK “AMIKOM” Jogjakarta yang telah banyak
memberikan ilmunya selama penulis kuliah.
6. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun materiil,

pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak
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