BABYV

PENUTUP

hami  dan

pelajari Peta Buta,

4. Game memberi} rmainan yang dapat dimainkan oleh
pengguna sehingga mengasah kembali ingatan dan ketangkasan tentang
informasi pada Petn Buta yang telah dipelajari sebelumnya di dalam

58



5.1 Saran

Berdasarkan pada kesimpulan yang telah disusun, maka penulis memberi
masukan bagi penefiti-penefiti lain yang ingin mengembangkan hasil penelitian
yang telah dibuat, Antara lain adalah:

I. Membuat aplikasi ini berjalan oniine sehingga dapat menambahkan
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