
APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI INFORMASI

PRODUK PADA ``DANI ARTA REPLIKA" IIANDYCRAFT DENGAN

MENGGUNAKAN MACROMEDIA DIRECTOR

SERESI

Disusun Oleh:

TINTON HARTADI

03.12.0348

SEKOLAII TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA

DAN EIOMPUTER  " A M  I  K 0  M  "

YOGYAKARTA

2007



APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI INFORMASI PRODUK PADA

"DANI ARTA REPLIKA" HANDYCRAFT DENGAN MENGGUNAKAN

MACROREDIA DIRECTOR

Skripsi

Disusun sebagai salah satu syarat ke]ulusan pendidikanjenjang Strata-1 { S 1 )

Jurusan Sistem hformasi

Sekolah Tinggi Manajemen hformatika dan Komputer

AhffioM Yogyckarta

Disusun o]eh:

TINTON HARTADI

03.12.0313

JURUSAN SISTEM INFORMASI

PnoGRAM STUDI STRATA - 1

SEKOLAH HNGGI MANAIEMEN INFORMATIKA DAN KouruTER

AMIKOM
YOGYARARTA

2007



HALAMAN PENGESAHAN

APLIIIASI MUL"EDIA INTERAKTIT SEBAGAI INFORMASI PRODUK PADA

"DANI ARTA REPLIKA'' HANDYCRAFT DENGAN MENGGUNAKAN

MACROREDIA DIRECTOR

S-SI

Disusun sebagai salah satu syarat kelulusan pendidikan jenjang Strata-I ( S I )

Jurusan Sistem lnformasi

Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika dan Komputer

ANIOM Yogyakata

Telah diterima dan disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

STMK AMKOM Yogyakarta pada tanggal  1 1 September 2007

Mengetahui,



HALAMAN BERITA ACARA

Skripsi ini tehah dipresentasikan dan diuji di depan tin penguji. Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer "AMKOM" Yogyckarta

Hari : Jumat

Tanggal : 31 Agustus 2007

Jam : 13.00 WIB

Tempat : Ruang Network Kampus Teapadu

STMK AMKOM YOGYAKARTA

Jl. Ring Road Utara Condong Catur

Depok, Sleman Yogyakarta

Dosen Penguji

Penguji Ill

( Hanif

Penguji I Pengrji 11

Z
( Heri Sismoro, M.Kom)

( Emha Taufiq Luthfi, ST )

im



MOTTO

«:»  Ifidup   itu   9dshah   sebugh   gebugh   tsotangrD.   €froggrphah

tgDtsogrD   Itu   sebg8gi   suatu   mofivg§i   cotck   menjgdikso

bidap froi gggr bi§g jgch lchth bgife.

«S»  dgdihah p3sousig ysog dapgt berguDg bggr orsog hafro.

lv



PERSEMBAHAN

Dengan meriyebut nana ALLAH Yang Malta Pengasih
lagi Malta Penyayang

Puji dan syukur kehadirat pemilik nyawaltu ALLAH S`RT
alas segala karunia dan ahugerah yang telah dilimpahkah...
Karya kecil ihi aku persembahkan kepada ®rang-rang yang

telah memberj arti dalam hjdupku ....
Penyambuhg hjdiipku... Bapak tercinta Rudy Margono dan lbu
tercinta Murtikah, atas ketillusan cinta dan irirlgan d®a yang

tiada henti.in
Terima kasih tiada akan pemah cukup , baktiltu selamanya ....

Pare pengirihg lartgkahku... Pemt.angkit semangatku,
Keluargaku .... Karena cihta kalianlah altu mampu
Mbalt ku louie, Mbak ku Lydja dan mas ku Tedy.

Buat Kekasih ku tersayang Steplianie, makasih ya untuk
semua suport dan ltasill sayangmi].

Om Yoyon & Tante NUT atas semua bantqannya...
Keluapga di Srumbung= Pak]e To, Bulek Yati, Mbak Emi, Tafaq.

I(eluarga di Muntilan: Om Rahman, Bulek Ida, Adik ku Ericlt.
Keluarga di Sleman: Om Arwin, Bulek Ani, De Iran dlan Vaiq.
Smua Mbah ltu yang selalu mendoakan aku untuk mehjadi
®rang yang sukses dan dapat bergurla untuk ®rang lain...

V



Terima kasih un(uk Teman-(Oman ku =

=======Teman Seperiuahgan Sarang Di Pehyamun:=======

•  Darmawan  Syahbuaha,  S.Kom  Alias  Kepala  suku,  Leo,
Darmi, Ponko... atau apalah (tlianks a lot Bra... Berkat
lu kite smua bisa lebih ngerti sama k®mputer)

•  Imi Very T, S.K®m Alias Our lv]om (thanks untuk kebaikan
mu sama ini)

=====Teman Seperiuangah Bimbingan & Pendadaran:=====

•    Kok®   Alias   Kelik   Pelipur   Lara   (s®liib ....    pertama
damikom&skaligus temen curhat yang 9a pemah jelas
curha( apa??)

•   Anjar   Alias   Kiwil,   Malih   (ihget,   duit   ditabuhg!   jgn
shopping mulu??tt)

•   Donie  Alias  Doyok  Maroyok  (inset,  jangan  pacaran
terus! di ttlrlggu uhdangannya ye???)

•   Ty®_Alias        To Cool        (tukul)        (thanks        untuk
wejahgahhya&beli    laptop   duhlt?   Biar   kaya   tiikul
Eleherah)

.... Akhimya kita LULUS barehg MAN .... !l]!!]

•   Tohi  hidayat,  tapi  bukan  pemain  bulu  tangkis  lh®?
(thanks   bra,   atas   bimbingannya   ahak2   bisa   luliis
dehgah basil yang baik)

•   Ifad Alias Fe_Del (thanks Pro untuk smuanya)

•   (adhi (Pak Leo),Yudha (Tile), anang (Ifabul)... kapah ni
nyusul wisuda?

•   Buat  anak  SP+  "susah  senang  kita  lalui,  moga2...
persaudaraan kita uhtuk selamanya"

•   Keluarga  besar  Villa  Damai  "Afdoal,  Ambalih,  Janu,
Dedi, SidiQ, gadhang, lndhie, 9Ofar, ahdr)F

•    komunitas  Teletubbies  "Ani_pooh,  Irsyalia,  Windha,
Deasy.

V]



•   M.Ramadhan Alias  Efahi,  thanks  untuk bantuannya  &
jangan mikirin k®mputer terus! Cepet istri dunttr

•   Asta   alias   Desta,   thanks   un(uk   informasinya   &
bantuannya slama ini?

•   Kos   Alpukat  40D,   Yoga{bro...   ri   tebby},Win  Z=®ne,
Ryan, budi, Amb®h, idham, Lldin, Ary®]

•   Jurusan Sistem [nformasi Angkatan ZOOS Kelas A yang
Tetep ..... kompak& palirig asik!

•   Will_Iutu, Sh!Nt@, IiQ, Dian -ndut", Diali ..... {uii)

vii



KATA PENGANTAR

Dengan mengucap puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan

hidayah. Alhamdulillah penuljs dapat menyelesaikan laporan skripsj sebagal salch

satu persyaratan kelulusan Program  Studi  Strata Satu (S1 ) Pada Sekolali Tinged

Manajemen Informatika dan Komputer STTVHK "AMIKOM" Yogyakarta Jurusan

Sistem   Informasi.   Adapun   judul   yang   penulis   ambit   adalah   "APLIKASI

MULTIREDIA   INTERAKTIF   SEBAGAI   INFORMASI   PRODUK   PADA

"DANI   ARTA   REPLIKA"   IIANDYCRAFT   DENGAN   MENGGUNAKAN

MACROREDIA DIRECTOR".

Adapun  dalam  penyusunan  laporan  ini,  penyusun  banyak  mendapatkan

bantuan den bimbingan dari berbagal  pihak.  Untuk itu penyusun mengucapkan

terirm kasih kepada:

I. Bapak Dr. M.Suyanto, M.M. selaku Ketua STMIK "AMIKOM" Yogyckana

2. Bapak Iirs. Bambang Sudaryatno, MM selaku Ketua Jurusan Sistem lnformasi

SThAIK   "AMIKOM" Yogyakarta.

3. Bapck Andi Sunyoto, M.Kom se]cku dosen Pembimbing.

4.   Bapak   Bambang   Edi   Istyowanto   yang   memberikan   kesempatan   untuk

melakuhan penel itian.

5.  Bapak  dan  Ibu  serta kelunrga  tercjuta  yang  selalu  memberi  doa  restu  agar

kemudahan selalu menyertaiku dalam mencapai segala cita-cita.
ii=L=

viii



7.  Teman-teman  SP+  dan  kelas  A  angkatan  2003  yang  banyak  memberikan

masukan dan infomasi dalam penyusunan laporan iri.

Dalam  kesempatan  ini  penyusun  mohon  maaf kepada  semua  pihak  atas

kekurangan dalam penyusunan Laporan ini, balk dari segi penulisannya maupun

isinya. Untuk itu penyusun sangat berterima kasih apahila ada saran atau usulan

yang membangun demi penyempurnaan laporan ini.

Yogyakarta, 10 September 2007

penyusun3

Tinton Hartadi
03.12.0348

|X



DAFTAR ISI

X

IIALAMAN JUDUL

rlALAMAN PENGESAIIAN

IIALAMAN BERITA ACARA

HALAMAN MOTTO

IIALAMAN pERSEhneAIIAN ....

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

DAFTAR GAREAR

DAFTAR TABEL

BAB I PENDAHULUAN

1 . 1 . Latar Belakang Masalah

1.2. Rumusan Masalah

1.3. Batasan Masalah

1.4. Tujunn Penelitian

1.5. Metode Pengunpulan

1.6. Sistemtika Penulisan

1.7. Jadwal Kectatan

Halaman

I

11

mPl

iv

V

viii

X

•....  xvii



BAB II   DASAR TEORI

2. 1. Dasar Teori

2.1. I . Konsep Dasar Sistem

2. 1.1.1. Pengertian Sistem

2.1.2.2. Karalcteristik Sistem

2.1.3.3 Klasifikasi Sistem

2.2. Konsep Dasar hformasi

2.2.1. Kunlitas Informasi

2.2.2. Nilai Infonnasi

2.3. Konsep Dasar Sistem Informasi

2.3.1. Komponen Sistem Informasi

2.4. Konsep Dasar Multimedia  ...................

2.4.1. Sejaral Multimedia

2.4.2. Kelebihan Multimedia

2.4.3. Stmlrfur Sistem Multimedia

2.4.4. Sistem Penyaj ian Multimedia

......     11

•..........     12

13

14

.....-.......     15

•...-.....     15

......    18

•-............    20

•........-..    20

2.5. Siklus Hidup Pengembangan Sistem Multimedia ................................   25

2.6. Pendefinisian Masalah Multimedia •.--.--......    30

2.6.1. Sasaran dan Batasan sistem Multimedia                                                30

2.6.2. Masalah Dalam Sistem Multimedia

2.7. Studi Kelayakan

2.8. Analisis Kebutuhan Sistem

2.9. Merancang Konsep

X|

•........    31

.-..........    31

............    34

..-..... „.   35



2.10. Merancang Isi Multimedia  ........................... „ ...................................   35

2.11.  Merancang Naskah ............................................................................   36

2.12. Merancang Grafik

2.13. Memproduksi Sistem

2.14. Pengetesan Sistem Multinedia

2.15. Penggunaan Sistem Multinedia ...

2.16. Pemeliharaan Sistem Multimedia .......

.-.....-.,....--.-..--...      R

38

..............    38

•......   38

2.17. Sistem Perangkat Lunak Yang Digunakan ........................................   39

2.17.1. Macromedia Director MX 2004

2.17.2. Adobe Photoshop CS 2

2.17.3. Corel Draw 12

2.17.4. Adobe Audition I.5

2.17.5. Adobe After Effect 6.5

BAB in ANALlsls slsTEM

3.1. Pendahulun

3.2. Pendefinisian Masalch Multimedia ....

3.2. I . Mengidentifikasf Penyebab Misalah Pada

Dani Artha Replika IIandycraft

39

.......-.....-   42

•.........   45

..........   46

..........   47

•.-..-..-....    49

......   49

50

3.2.2. Masalch Yang IIarus Diselesalkan Dengan Multimedia ..................  50

3.2.3. Batasan Sistem

3.3. Analisis PECES

3.4. Analisis Kebutuhan Sistem

xii

•.-..........    50

...........    58



3. 5. Analisis Biaya-Manfaat

3.6. Metode Analisis Biaya Dan Manfant

3 .6 .1. Rincian Biaya Dan Manfaat

60

......-.....    65

-...........    68

3 .6.1.1. Metode periode pengembalian (Payback periode) ........................  70

3 .6.I.2. Metode Pengembalian Investasi (Return Of hvesment) ..............  70

3.6.1.3. Metode Nilai Sekarang Bersin (Ivef Prese#/ Ira/z4e) ......................   72

BAB IV PERANCANGAN DAN IRELEhmITAsl slsTEM                           74

4.1. Desain Sistem

4.2. Deskripsi Multimedia Interanf

......   74

4.3. Konsep Perancangan Aplikasi Media Informasi .................................   75

4.4. Merancang Isi

4. 5. Merancang Naskch

4. 6. Merancang Grafik

4.6.1. Tampilan Pembuka

4.6.2. Tampilan Menu Utana

4.6. 3. Menu Administrator

4.6.4. Talnpilan Menu Profile

4.6.5. Tampilan Menu Produk

4.6.6. Tampilan Menu Ekstra

4.6.7. Tampilan Menu Forum

4.7. Desain Grafik

4.7. I . Desain Grafik Opening

xiii

--.`...--....75

.-.-..----...  76

......    81

•....   82

..........    83

.............    84

•..-.......    86

•...........    88

•........    89

•....-.....    92



4.7.2. Desain Grafik Menu Utama

4.7.3. Desain Grafik Menu Profile

4.7.4. Desain Grafik Menu Produk

4.7.5. Desain Grafik Menu Ekstra

4.7.6. Desain Grafik Menu Forurn  .........

4.7.7. Desain Grafik Menu Entry Password Admin

4.7. 8. Desain Grafik Menu Administrator

•............    92

.......-.....    93

•..-...   93

..-........-..    94

4.7.9. Desain Grafik Menu Profil pnda Administrator ...............................  96

4.7.10. Desain Grafik Menu Forum pada Administrator  ...........................  96

4.7.11. Desain Graffi Menu Produk pesawat atau helikopter

komersil pada  administrator

4.7.12. Desain Grafik Menu Produk pesawat atau helikopter

perang pada administrator

4. 8. Memproduksi Sistem Multimedia

•..-.-.   eyrl

..-......-....    98

4. 8.1. Pembuntan Desaln Grafis Dengan Adobe Photoshop CS2 ..............  98

4.8.2. Mengolah Video dan animasi Dengan Adobe After Effect6.5  ........  99

4. 8.3. Membunt Aplikasi Menggunckan Matromedia Director

h4X 2004

4. 8.4. Proses Pengintegrasian Pada Macromedia Director MX

4. 8. 5. Memasukkan objek kedalam Macromedia Director MX

4.8.6. Memulal Pembuntan Movie

XIV

•....-..... 101

•........102

103



4. 8.7. Penggunaan Marker

4.8.8. Membuat dan Menrimport Objek

4. 8.9. Membunt Tombol Navigasi

4.8.10. Membuat File ERE Q3xecution)

4.9. Mengetes Sistem

4.10. Menggunakan Sistem

4.11. Memelihara Sistem

4.11.1. Pemeliharaan lhardware

4.11.2. Pemeliharaan Software

4.11.3. Pemeliharaan Braindware

BAB V  PEMBAIIASAN

5.1. Metode Penelitian .............

5.2. Menu Forum

5.2.1. Menu Pengisian Forum

5.2.2. Menu Lihat Forum

5.2.3. Menu Lihat Data

5.2.4. Menu Edit Data

5.2.4. Menu Ekspor Data

5.3. Hasil Pemasukkan Data Menu Forum

XV

......103

•.........109

...-........ 111

•...... 117

•...118

•............. 118

............. 119

......-.. 123

•.........124

•............ 125



BAB VI PENUTUP

6. 1. Kesimpulan

6.2. Saran

DAFTAR PUSTAKA

LAIT-

.............126

............126

•-........127

129

r?..`?,n`F-1

XVI.



DAFTAR GAnmAR

Gambar 2.1.     Struktur Linear

Gambar 2.2.    Struktur Hierarki

Gambar 2.3.     Struktur piramjda

Gambar 2.4.     Stn]lrfur polar

Gambar 2.5.    Siklus pengembangan Aplikasi Multimedia

Gambar 2.6.    Siklus pengembangan Aplikasi Multimedia

By Raymond Mc Leod

Halanan

Gambar 2.7.     Tampilan Jendela Keria Macromedia Director MX 2004  ..........  41

Gambar 2.8.     Tampilan Jendela Keja Adobe photoshop cs 2...„ ...................  45

Gambar 2.9.    Tampilan Jendela Keria corel Draw 12

Gambar 2.10.  Tampilan Jendela Keja Adobe Audition 1.5

Gambar 2.11.  Tampilan Jendela Keda After Effect 6.5

Gambar 4.1.

Gambar 4.2.

Gambar 4.3.

Gambar 4.4.

Gambar4.5.

Gambar 4.6.

Gambar 4.7.

Gambar 4. 8.

Stndctur Aplikasi multimedia Dani Artha Replika Handycraft  ..  78

Tampilan Animasi Intro

Tanpilan Menu Utama

Tampilan Submenu Entry Password

Tampilan Menu Administrator

Tampilan Menu Profile

Tampilan Menu Prndck

Tampilan Menu Ekstra

rvii



Gambar 4.9.     Tanpilan Menu Forum

Ganbar 4.10.   Tampilan Desain Graffi Opening

•............    90

•.-.......    92

Gambar 4.11.    Tanipilan Desain Grafik Menu utama .......................................  92

Ganbar 4.12.   Tampilan Desain Grafik Menu profile ....   93

Ganbar 4.13.    Tampilan Desain Grafik Menu produk  ......................................   93

Gambar 4.14.    Tampilan Desain Grafik Menu Ekstra  .......................................   94

Gambar 4.15.   Tampilan Desain Grafik Menu Fonrm •......   94

Gambar 4.16.    Tampilan Desain Grafik Menu Entry password .........................  95

Gambar 4.17.    Tampilan Desain Grafik Menu Administrator  ...........................  95

Gambar 4.18.   Tampilan Desain Grafik Menu profil pada Administrator  ........  96

Gambar 4.19.   Tampilan Desain Grafik Menu Forum pada Administrator .......  96

Gambar 4.20.   Tampilan Desain Grafik pesawat atau Helikopter

Komersil Pada Administrator ....-...-...  eyq

Gambar 4.21     Tanipilan Desain Grafik Menu produk

Pesawat atau Helikopter Perang Pada Administrator  ...............  97

Gainbar 4.22.   Tampilan  New file Adobe photoshop cs2

Gambar 4.23.    Composition setting Adobe After Effect ................................... loo

Gainbar 4.24.    Area Keja Adobe After Effect  .................................................. 101

Ganbar4.25.    Tampilan score ........................... •...104

Gambar 4.26.    Import file cast Member Director MX 2004  .............................. 105

Gambar 4.27.   Behavior Inspector

Gambar 4.28.    Behavior script  ........................

Ganbar 4.29.   Tanipilan create projector

xviii

•............108

............. 110



Gambar 4.30.   Tampilan option projector

Gambar 4.31.   Tainpilan proses create projector

Gambar 5.1.     Tampilan Fomat Data Kosong

Ganbar 5.2.     Tampilan Tambah Forum

Gambar 5.3.     Tampilan Lihat Forum

Gambar 5.4.     Tampilan Edit Data

Gambar 5.5.     Tampilan EksporData

...-.. Ill

•........-.. 119

•....-..-.. 122

123

..-........124

XIX



DAFTAR TABEL

Tabe]  1.1.    Jadwal Rencana Kegiatan

Tabel 2.1.     Panduan untuk pengembanganAplikasi Multimedia .....................  28

Tabel 3.1.    Tabel Minfant dan Biaya

Tabel 3.2.    Tabel Hasil perhitungan

.....---.....--  Cf)

...-   73

Tabel 4.I.    Tabel IIasil Kuesioner Dari 10 Responden Pihak Penrsahaan ....... 113

Tabel 4.2.     Tabel Hasil Kuesioner Dari lo Responden Masyarakat ................. 114

RE


