BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Rumah Makan Taman Sari Je h usaha yang bergerak dalam
an Pemuda No. 104

Sari Jepara

terlewatkan. Sehingga
konsumen Rumah Makan Taman Sari Jepara menurun dan sehingga dapat
memperburuk citra Rumah Makan dimata para konsumen.

Perkembangan teknologi saat ini dapat memberikan manfaat untuk
masalah ini. Hal tersebut dapat diterapkan dengan membuat suatu system

baru, dimana dapat mengubah cara pencatatan secara




1.2

1.3

menggunakan media alat tulis dan kertas diubah menjadi pencatatan dengan
menggunakan perangkat personal computer, karena dapat membantu dalam
memberikan pelayanan saat pemesanan menu makanan, dan system tersebut

akan memudahkan dalam proses pemesanan dan administrasi di Rumah

Makan Taman Sari Jepara.

ukakan diatas, maka

epara untuk

Batasan Masalah

Sesuai dengan topic yang diambil dalam tugas akhir ini yaitu °
Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Pengolahan Data Pemesanan
pada Rumah Makan Taman Sari Jepara maka penulis membatasi

penulisan tugas akhir ini pada hal-hal berikut yaitu:



1. Pembatasan hanya pada perancangan system dan prosedur serta
komputerisasi hanya dilakukan pada bagian yang terkait di bagian kasir
yang menangani perhitungan jumlah barang pemesanan yang dilakukan

oleh customer.

2. Harga satuan dan jenis masakan dit

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang akan dicapai dari penelitian ini adalah :

a. Bagi Mahasiswa:



1. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke
dalam aplikasi nyata secara praktis guna membantu dan mendukung
kemampuan beraktualisasi dalam penerapan ilmu di dunia nyata.

2. Untuk meningkatkan kreatifitas menciptakan suatu Kkarya dengan

memantfaatkan teknologi co ebagai solusi dalam bidang

kuliner.

ai sarana atau alat pendukung dalam m
bangkan konsep lama menjadi suatu hal b
leh rumah makan ini.

dah maintance system, yaitu mem

1.6 Ma

1. Rumah Makan Tan lan dalam bersaing
dengan bisnis kuliner lain.

2. Rumah Makan Taman Sari dapat menerapkan kegiatan pemasarannya
dengan lebih efektif.

3. Dapat dijadikan pedoman bagi Rumah Makan Taman Sari untuk

mengembangkan keunggulan strategi pemasarannya.



1.7 Metode Pengumpulan Data
Dalam pelaksanaan penelitian Tugas Akhir ini digunakan beberapa

metodologi pengumpulan data antara lain yaitu:

an dalam penelitian ini adalah

1bil gambar-gambar

vang sekitarnya dipe

4. Metode Kepustakaan
Penulis memanfaatkan teori-teori vang ada yang menyangkut ilmu-

ilmu sistem informasi dan teknologi khususnya dalam bidang web.



5. Metode Eksperimental
Dalam penelitian ini penulis merancang sistem yang akan diusulkan,
data flow diagram (DFD), flowchart, database, form dan kemudian
mengimplementasikan apakah sistem yang dirancang sudah sesuai dengan

yang diharapkan, dapat terhindar salahan-kesalahan dan dapat

i pada Rumah Makan

17
pelaksanaan penelitian Tugas Akhi

ompment Life Cycle (SDLC).

pengolahan data
ah sudah sesuai
prosedur, apakah s h rumah makan atau

apakah ada system yang rusak atau error pada system pengolahan data

pemesanannya.



2. Tahap Desain
Dalam tahap perancangan desain ini memiliki tujuan, yaitu untuk
mendesain system pengolahan data pemesanan makanan pada rumah

makan tersebut.

3. Tahap Implementation

ji hasil kode program

tahapan ini system secara sist

adalah sebagai

beri

BAB 1 : PENDAHUL
Berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,

tujuan dan mantaat yang ingin dicapai, metodologi penelitian. dan sistematika

penulisan yang menjelaskan secara singkat isi dari setiap bab dalam skripsi

ini.

BAB II : TINJAUAN UMUM DAN LANDASAN TEORI



Membahas profil institusi, konsep dasar dan teori-teori yang berkaitan
dengan topic penelitian yang dilakukan dan hal-hal yang berguna dalam
proses analisis permasalahan serta tinjauan terhadap penelitian-penelitian

serupa yang telah dilakukan sebelumnya termasuk sintesisnya.

BAB III : ANALISIS DAN PERAN SISTEM

Berisi te i dapo dalam membuat

aplikasi




