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INTISARI

Kebutuhan akan informasi saat ini bergantung pada teknologi informasi
dan sistem yang digunakan dalam penyajiannya. Begitu juga halnya dengan
sistem informasi perpustakaan pada Komisi Pemilihan Umum Banjarnegara,
dimana terdapat berbagai kendala dalam menyajikan informasi peminjaman dan
pengembalian, pengolahan data anggota dam buku yang belum menggunakan
sistem komputer. Penyimpanan data dalam bentuk buku catatan fisik serta
dokumentasi belum dilakukan dengan baik sehingga memperlambat proses
penyajian informasi.

Metode penelitian ini menggunakan Metode Eksperimental Semu, dimana
penelitian yang mendekati percobaan yang sesungguhnya dan tidak mungkin
mengadakan kontrol atau memanipulasi semua variabel yang relevan. Adapun
rancangan sistem informasi perpustakaan yang penulis usulkan adalah dengan
pendekatan terstruktur melalui analisis dan perancangan sistem berupa Diagram
Arus Data (DAD), Kamus Data, Spesifikasi tabel basis data, Normalisasi,
Diagram Hubungan Entitas (DHE) serta perancangan input dan output.

Hasil rancangan dan perancangan sistem informasi perpustakaan yang
diusulkan berupa prototipe yang dirancang dengan bahasa pemrograman Visual
Basic 6.0 dimana dapat mendukung pelayanan peminjaman dan penyajian
informasi kepada pimpinan, mempermudah pencarian data anggota dan data buku,
mempercepat proses pengembalian dan peminjaman dan mempermudah dalam
perhitungan dendanya. Berdasarkan uraian dan pembahasan yang dipaparkan di
muka, maka kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sistem
informasi perpustakaan dalam sistem berjalan pada bagian terdahulu, masih
terdapat hambatan dan kendala yaitu kesulitan dalam pencarian data anggota
maupun data buku, penyimpanan data dalam bentuk lembaran-lembaran kertas
dan buku catatan fisik sehingga memperlambat proses pengolahan data dan
pembuatan laporan yang dibutuhkan oleh Ketua KPU Banjarnegara. Hal ini
menyebabkan informasi yang dihasilkan tidak tepat waktu bagi pimpinan dalam
pengambilan keputusan. Adapun saran yang dapat penulis berikan dari hasil
penelitian yang telah dilakukan selama ini adalah diperlukan adanya suatu sistem
.Informasi perpustakaan yang berbasis komputer diharapkan akan mempermudah
kegiatan operasional dalam proses pengolahan data untuk menghasilkan informasi
yang cepat, tepat dan akurat yang diperlukan oleh Ketua KPU Banjarnegara.

Kata kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Metodologi Pengembangan Sistem,
Perangkat Alat Analisis Terstruktur, Prototipe, Visual Basic 6.0
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ABSTRACT

The need for information is currently dependent on information
technology and systems used in the presentation . So is the case with library
information system on the National Election Commission Banjarnegara , where
there are many obstacles in the present borrowing and repayment information ,
processing of data members and books that have not been using the computer
system . Data storage in the form of physical notebook and the documentation has
not done well thus slowing the process of presenting information .

This research method using Quasi- Experimental Methods , which are
closer to experimental research that may not hold true and the control or
manipulate all relevant variables . The design of the library information system
the authors propose is a structured approach to systems analysis and design
through a Data Flow Diagram ( DAD ) , Data Dictionary , specifications
database tables , normalization , Entity Relationship Diagram ( DHE ) as well as
the design input and output .

The results of the design and the design of the proposed library
information system prototype designed with Visual Basic 6.0 programming
language which can support lending services and information presentation to the
leadership , members and facilitate data search data book , and accelerate the
process of borrowing and simplify the calculation of the fine . Based on the
description and discussion are presented in advance , then the conclusions that
can be drawn from this research is in the system library information systems
running in the previous section , there are still barriers and obstacles are
difficulties in data retrieval and data members book , data storage in the form of
sheets paper and physical notebook so slow data processing and report
generation required by the Chairman of the Commission Banjarnegara . This
causes the resulting information is not timely for leaders in decision-making . The
advice can I give you the results of research that has been done over the years is
necessary to have a system . Libraries , computer-based information is expected
to facilitate the operations of the processing of data to produce information
quickly , precisely and accurately is required by the Chairman of the Commission
Banjarnegara.

Keywords : Library Information Systems , Systems Development Methodologies ,
Tools of Structured Analysis Tool , Prototype , Visual Basic 6.0
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