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MOTTO

¥ Ada Kemudahan setelah Resusahan, ada kgmenangan bersama kesabaran, ada
Relapangan setelah kesempitan, orang yang datang pasti akgn pergi, itu lah
Rebijaksanaan dan keRuasaan Tuhan yang berfaky dan tak terelakan.

* Sesungguhinya jika Rgmu bersyuRurpasti Rgmi akan menmambah nikmat
kepadamu,dan jika Ramu mengingRari nikmatkuy makg sesungguhnya azabku
sangat pedif (Qs. Ibrahim:7)

* Qaihlak Resabaran yang indah yaitu Resabaran yang tidak di_iringi dengan
Reluhan, sisi-sisi baiknya tidaR, tergores oleh sungutan, dan malRotanya tidak,
tergoret oleh gerutuhan

* Alok akan meninggikan derajat orang yang beriman diantara kamu dan merekg
yang mencari ilmu, dan alloh maha mengetahui apa-apa yang Ramu Rerjakan
(Qs. AL Mujadalah:11)

¥ Kjta sengsara Rarena berjauhan beberapa waktu, lalu Kita bertemu seolah
Resengsaraan itu tak pemah datang
Dan Kjta menangis saat malam menjelang, tapi malam tetap setia, sampai Rjta
mereguk Kgbafiagiaan
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Tanggal 4 juni sampai 7 juli 2009 dengan penuh hkesabaran dan
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3 Untuk semua Rekan-rekan JALA n Forum asisten (FA)
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