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HALAMAN PENCE SAIIAN

Laporan Tugas Akhir ini disusun guna memenuhi persyaratan kelulusan Diploma

Tiga (D3) Jurusan Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika

dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

Disahkan dan Disetujui Oleh :
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IIALAMAN BERITA ACARA

Tugas  Akhir  ini  telah  dipertahankan  dan  dipresentasikan  di  depan  tim  Penguji

Laporan.Tugas Akhir Hogram Diploma Tiga ( D3 ) Jurusan Teknik Informatika

STMIK "AMIKOM" Yogyakarta.

Nama               : Yusnan sinaga

NIM                     : 04.01.1806

Pada Hari         : Selasa

Tanggal             : 27 Februari 2007

Waktu                :  12.30 WIB

Tempat             : Ruang Network Gedung Il lantai Il
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HALAMAN PE RSEM BAIIAN

Tugas Akhir ini ku persembahkan buat :
•:»   Pihak  Pringsewu  terimakasih  banyak  atas  bantuan  -  bantuan  yang  telah

diberikan kepada kani.
•:.  My Parents, terimakasih banyak untuk semuanya.

«:»  Kakak - kckck ku terimakasin juga atas dukungan nya.

•S»   Bung Mushodik, alhandullilah bung buat bimbingan nya, jangan bosen-bosen

marahin aq ya bung, maksudnya nringetin aku.
«:»   Adek ku yang manis ( Aliya ) makasih banyak ya, maaf kalo abg sering bikin

salch,maafya..maaf..

•:»  Buat istri-istri ku dirunal Kamal, Qalam, Msbaludin dan istri-istri ku yang

lain jangan nakal ya!
•S.   Keluarga besar Medan, HORAS BAIT ! !

•S»   Terimakasih banyak buat semua nya yang telal membantu dalam pembuatan

Tugas lfflr ini.
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HALAMAN PERSEMBAHAN

Karya ini saya persembahkan untuk .

r   ()rang   tua   }.alig   telah   membia}.al   sekolah   sat.a   sampat   saya   dapat

mi.n.\i`lesailan     pendidilan    sa}.`a    hingga    11`     pi`Tguruan     tiT`ggi     dan

terimakasih telah men}.'a}..angi saya.

`~    Untuk bapakku mushodiq, bi  sulthon, mama, bunda: Gabriel terimakasih

untuk   kasih   sayang   kalian   setama   ini    serta   nasehat-nasehat   dan

semanga(n}'-a  yang  memb-mt  sa}J-a  tidak  pemah  merasa  menyerah  untuk

berusaha menjadi manusia yang lebin balk lagi. Aku sayang kalian

`r   Untuk sahabatLru alya, abang mua, qalam, fataya, hanafi, haya, ainil, faiz,

Gabriel ojalL  sammy.  mitha.  fasolna.  ika.   Terimckasih alas dukunga.n

dan ometarromelan n.v'a. yar`g bikin aku berusaha untuk   lebih maj-u lagi.

Love `.ou AII

("Nisa")
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HAIAMAN pERSEnmAIIAN

Tugas Althir ini ku persembahkan bunt :
•S.  Orang tua ku tersayang, yang membch dukungan penuh dalan pembuntan tugas

rm ini.
«S»  Pihck Pringsewu terimakasih banyck atas bantuan - bantuan yang telal diberikan

kapedakarfu.

<»  Babe q di Jogja Bate Mushodiq serta rekan-rekan saperiuangan saudara Halkal,

Luqpap Hi]da, Muqsit, Salman dan tenon-trman inut hi in the jungle. . . Iuv u

all . . .

«:»  Abg ku ( Muazan ) thanks banget untuk sermianya, benmtung bgt gw kenal

lu...daridulusapeschmgTOPdehahe.,he...
«S.  Hurin RIn, alhandullillal ya walanpun sering nyebelin, topi ya

sudampEACE...„
«S»  Adik-edik ku Gani, Yani, Ari..Miss U

«>  Ainil ditimggu undangan nya, jangan kelanaan keduru Karatan.he..he..Kidding

Cay
•S»  Khusus bust Luqman, Jangan galck-galak, jangan jutek, jangan jediin Ahil tong

sampan €mis dan jangan ngomel2 tftyss yahhh! ! Capck Deh. .
•:»  Mas Bund n hth Pu3 kapan Neh?? Ayo buruan, kalo gw yang dulunn gpp ya! !

•?  Ruhaya yang muanisss yang selalu godain ap, jangan kelanaan jonblo y„mogr

carat dapatjodoh. Ruhaya Hotline : 0819-2406977, dafialkan segera ditanggung

TopCerdah..
«S.   Huda, gw suka gaya lu!!

«:»  ZilmL malrach ya buat service nya maksirdnya makanan2 enalc nya, sedng2 aja

gratisan ny8, awas kalaus Ga! Tck sobck-sobek! !
<»  Pokck nya serma pihck yang mrmbant]i dalan prfuiatan tngas alchir inj,

Makasih Banget yach I ! !
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MOTTO

A Dan cid;nLeda seorarigpun dean 6inan 4§caaf t derngan izin f lthb dan

ftthh   meninpokean,   keen:u:r€gan,   Gapah   orang¢ramg   ysng   tidhL

rnempengunakean ajgadya.Q!S : rYiunus , Loo

fr ®engan Ggrbch 6erndde froadr9fiya dan 6ertakyadi 4§padr9\G/a

serta; d;inkeanhh shahs dan ja:ngachh kea;nm canasuLorangrr:urlg yang

manpersekeutukean j4dich, yedu oranavra!ng yang ineinecch  6ehh ®ien

meriefu  dim  maekea  mapjadi  6e6enapa  gofongan.  q3tap:trap  gobngan

irterasa 6angga alengan apa yang eda pads gofongrm mereGg. Q!S  : fu+

ru[um , 31-32.
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cur©ac©

"`Dan jangandrfe hamu rnengifuti apa yang Rgmu tith4. neTxpunyal

`Pmg etaf a:uan tentang nya: (-Q§.fl [_I.sra' : 3 6)

±`Te{gatySgrthh   tDJIF.`N      Istim   din  ja;ngandih   Rgmu   heapecah   6etiih

ten±angnya. * (Q§.i lay `Syura : 13)

uora:ng-on:ng yang inengerfakean arm[ sholeh send 6dr:Irun Rapade yang

tG&tanmkyn Gsapath tRfosul  alan ituti.f i yarlg hag drri Rio66 nereGg jlfroh

nenha:pusha:n  kesatiifian-G§schhan  irur;eRg  din  Teem:peT6aiSi  teeachan

truneha. ° (ngs."1h{f lfl49Irf u® : 2)

(Nisan)



MOTTO

se  ®anjito keonm memavti tee6aayakym orang-orang yang di mLSsa 6u:wi inS

wiseQ|amer:efuaaftynmenyesatfuanowdijthrmjlflch.gwene4£atihLtiin

hanychh mendrkyvi persangkyaan 6efaRgg, alan merekea, tthG. hin ha;nyedch

6erd;aLsta ¢erhaLfa:p flthah)  Q±S : fofan'oum: 116

"  Dan  fangandh  foarun  nengikyti  apa  yang  kymu  tthL mcapinyal

pengeut:urn, terfeangnyGL  Sesurlarchng|a penftygaanb  pengGhaan  the

Q5ofiu,   sem;uareya  isu   a,ftyan  dirrt;ha;  pertanggungjowalaunya.Q§   :   fl[

isoca :36

creaked ®y :

q4defav
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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatcan puji syulnIT kehadint Tulan Yang Mala Esa yang

telch melinpahkan segala rahmat dan karunia-Nya kepada kami, sehingga kami

dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Penyusun menyadari bahwa dalam penyelesaian Laporan Tugas Akhir ini

masih terdapat banyak kckLmngan. Untck rfu penyusm mengharaphan hitik dan

saran yang bersifat membangun untuk kesenpumaarmya.

Kani   ucapkan   banyck   terina   kasih   kapada   para   dosen   STMK

"AMKOM"  YOGYAKARTA yang  telah banyck mendidik dan melinpahkan

ilmu pengetahrmnya yang sangat bemanfaat bagi kani. Kani bchanap semoga

Tugas Alchir ini bermanfaat balk bagi kami pribadi khususnya dan bagi seniua

pada un-ya.

Yogyakarta,    , Maret 2007.

Penyusun

NI
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