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Alone At Last - Amarah, Senyum dan
Air Mata

tangisi saat kv tak ada disini
putus hasratku takkan mati
puisiku palsu penuh kecewa
pilah pengaman doktrinmu
kunci wulutku ... cinta hulu ledakku
sumbui hangat bunyi lidahmu
timpa tanganku dan ...

SISAKANLAH ... ( tangisi hidupku )
KELAM ... ( tangisi waktuku )
PEKATKANLAH ... ( tangisi lakumu )
KACA ... ( tangisi akalkv )
JANGAN PERCAYA

binasakan benci tertekan
ancawman terdengar pelan
sesak langkah masa depanwu dan ...

LELAH PALANGI LANGKAH
PARAH KU SEKA
LELAH PALANGI LANGKAH
PARAH KU SEKA
TERLINTAS PAN

Jangan pernah terlintas
Jangan melangkah lepas
Bila melihat cinta
Jangan menahan marah
Jiwa inginkan hampa
Peras alirkan luka derita

NYAWA PERIH TANGANKU TERPISAH
PAKU LAMANYA SAKITKU TERLINTAS
CAMPAKKAN SEMUA JANJI PALSUKU
OMONG KOSONG MENTAH ITU JANJIKU

ANJING! KALIMAT YANG TERLINTAS

SAAT FOKUS HANCURNYA HIPUPKU

MULAI KUHUJAM CARA YANG SAMA

AMPUNAN LANGKAH SEBUAH SIKSA

Jolly Jumper - Siklus Tanpa Arah

terdiam terjebak dalam ruang & waktu
terhanyut dalam mimpi yang semu
KUNCI !
sendiri ... INGIN KU TERIAK !
wencari makna hidup ini ... EMOSIKU It
terus mencari ... terdiam ... TERUS
BERGUNCANG !

biar ... kutentukan
KUTENTUKAN !
hidup mati kv sendiri
jangan hiravkan ... ku tlah lelah
KU TLAH LELAH W

berjalan ntah ada dimana
hilang arah dan takkan terkendali ...
KUNCI
sendiri ... INGIN KU TERIAK It
mencari makna hidup ini ... EMOSIKU It
terus mencari ... terdiam ... TERUS
BERGUNCANG !!!

*dan kini ... kv mencari ...
arti ... hidup ini ..
telah lama kucoba
hilangkan rasa hampa
semakin dalam kv rasa !




MOTTO

1. Jawab Yesus kepadanya : “Kasihilah Tuhan, Allahmu, dengan segenap

hatimu dan dengan segenap akal budimu. Itulah hukum yang terutama dan
yang pertama. Dan hukum yang kedua, yang sama dengan itu, ialah :
Kasihilah sesamamu manusia seperti dirimu sendiri. Pada kedua hukum

inilah tergantung seluruh hukum Taurat dan kitab para nabi.”

(Matius 22 : 37-40)

Yesus mendekati mereka dan berkata : “Kepada-Ku telah diberikan segala
kuasa di sorga dan di bumi. Karena itu pergilah, jadikanlah semua bangsa
murid-Ku dan baptislah mereka dalam nama Bapa dan Anak dan Roh
Kudus, dan ajarlah mereka melakukan segala sesuatu yang telah
Kuperintahkan kepadamu. Dan ketahuilah, Aku menyertai kamu

senantiasa sampai kepada akhir zaman.”

(Matius 28 : 18-20)

3. Kasih karunia Tuhan Yesus menyertai kamu sekalian! Amin.

(Wahyu 22 : 21)
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Puji syukur, saya panjatkan kepada Tuhan YME yang telah memberikan rahmat-Nya,
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Dalam hal ini saya ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak
yang telah membantu baik secara langsung maupun tidak, sehingga Tugas Akhir ini

dapat tersusun dengan baik. Tanpa bantuan dari berbagai pihak tentunya kami
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6. Semua pihak yang membantu dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.
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