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INTISARI 

 

Warong Kafein adalah sebuah Kedai kopi yang terletak di Jalan 

Wonocatur daerah kota Yogyakarta yang didirikan pada tahun 2017. Warong 

Kafein hadir dengan konsep sederhana dan menawan yang menyajikan makanan 

dan minuman khas Kalimantan Barat. Perusahaan yang terbilang masih baru dan 

butuh kegiatan promosi lebih untuk menarik pengunjung. 

Pada skripsi ini peneliti melakukan observasi dan wawancara ke lokasi 

Kedai kopi dan studi literatur untuk mendapatkan data informasi. pemasalahan 

dirangkum menggunakan analisis SWOT. Dari masalah yang didapat dan solusi 

yang dapat diterapkan peneliti mengusulkan untuk memanfaatkan sosial media 

Instagram sebagai media promosi. membuat iklan berbentuk video menggunakan 

teknik Live Shoot dan Motion Graphic. Software yang dipakai yaitu CorelDRAW 

X7, Adobe After Effect CS6 dan Adobe Premiere Pro CS6.  

Berdasarkan tujuan dan kebutuhan dari Warong Kafein, hasil pembuatan 

video akan digunakan sebagai media promosi dan disebarkan melalui akun 

Instagram Warong Kafein @warongkafein.yk. 

Kata Kunci:  Promosi, Instagram, Live Shoot, Motion Graphic, Warong Kafein, 

Kedai Kopi 
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ABSTRACT 
 

Warong Caffeine is a Coffeeshop located on Wonocatur street of the 

Yogyakarta city area which was founded in 2017. Warong Kafein comes with a 

simple and charming concept that serves food and drinks typical of West 

Kalimantan. The company that was just established and need more promotional 

activities to attract more visitors. 

In this reaseach the researchers conducted observations and interviews 

with coffeeshop locations and literature studies to obtain information data. the 

problem is summarized using SWOT analysis. From the problems obtained and 

the solutions that can be applied the researchers propose to utilize social media 

Instagram as a promotional media. create video ads using Liveshoot and Motion 

Graphic techniques. the software used is CorelDRAW x7, Adobe After Effect CS6 

and Adobe Premiere Pro CS6. 

Based on the goals and needs of Warong Kafein, the results of the video 

will be used as a promotional and posted through the Warong Kafein’s Instagram 

account @warongkafein.yk. 

Keyword: Promotion, Instagram, Live Shoot, Motion Graphic, Warong Kafein, 

Coffeeshop 


