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MOTTO 
 

“ Sesunguhnya Allah tidak akan merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka 

merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri “ (QS. Ar Ra’d : 11 ). 

“ Dan bahwasanya seorang manusia tiada memperoleh selain apa yang telah 

diusahakannya “ 

(An Najm : 39) 

“ Barangsiapa yang mempelajari ilmu pengetahuan yang seharusnya yang ditunjukan 

untuk mencari ridho Allah bahkan hanya untuk mendapatkan kedudukan/kekayaan 

duniawi makai a tidak akan mendapatkan baunya surge nanti pada hari kiamat 

(Riwayat Abu Hurairah radhiallahu anhu) ’’ 
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INTISARI 

 

Perkembangan toko online atau toko online melalui media internet telah 

menjamur di Indonesia, bahkan sudah dikenal oleh masyarakat luas. Berbagai 

kemudahan berbelanja dan ragam jenis produk dan layanan yang ditawarkan membuat 

masyarakat Indonesia menjadikan Toko Online sebagai “tempat belanja” baru selain 

pusat perbelanjaan. 

Hal ini membuat banyak para penjual Online Shop berlomba-lomba 

menawarkan produknya dengan berbagai cara untuk menarik konsumen untuk 

berbelanja, mereka memanfaatkan situasi dimana Belanja Online saat ini diminati oleh 

masyarakat Indonesia hingga saat ini. 

Melihat pangsa pasar, peluang dan kemudahan yang diberikan oleh sistem 

penjualan online, penulis berencana untuk membuat sistem dan mendalami pasar 

online yang kini semakin digemari oleh masyarakat khususnya kalangan menengah ke 

atas. Dari permasalahan tersebut akan dikembangkan sebuah website toko online dan 

penulis mencoba mengimplementasikan sistem tersebut dalam bentuk website untuk 

toko Infinity Apparel. 

Kata kunci:  Codeigniter, toko online.  
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ABSTRACT 

 

 The development of online shops or online shops through internet media has 

mushroomed in Indonesia, and is even well known by the general public. The many 

different conveniences of shopping and the various types of products and services 

offered have made Indonesians make the Online Shop a new “shopping place” besides 

shopping centers. 

 This has made many Online Shop sellers compete to offer their products in 

various ways to attract consumers to shop, they take advantage of the situation where 

Online Shopping is currently in demand by the Indonesian people until now. 

 Seeing the market share, opportunities and conveniences provided by the 

online sales system, the author plans to create a system and explore the online market 

which is now increasingly popular with the public, especially the middle and upper 

class. From these problems, an online store website will be developed and the author 

tries to implement the system in the form of a website for Infinity Apparel stores. 

Keywords: Codeigniter, online shop. 

  


