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INTISARI

Dalam merancang sebuah aplikasi, tidak semua developer mempunyai
pandangan yang sama mengenai pembuatan software yang baik. Walaupun tujuan
akhirnya sama, dan menggunakan alat yang sama, pendekatan untuk memecahkan
masalah di dalam sebuah program bisa berbeda-beda.

Domain-driven design adalah sebuah pendekatan untuk pembuatan software
yang berkebutuhan kompleks dengan menghubungkan konsep bisnis inti dan
implementasi teknikal secara mendalam. DDD bukanlah sebuah metodologi atau
teknologi, melainkan sebuahendekatan praktik dan terminologi yang fokus
terhadap keputusan desain software dan mempercepat proyek software yang
berhubungan dengan bisnis kompleks.

Dalam pembuatan software yang kompleks, implementasi DDD dibutuhkan
untuk memudahkan pemeliharaan software. Di dalam implementasi DDD, salah
satu yang perlu diperhatikan adalah struktur layer di dalam aplikasi. Karena dengan
struktur layer aplikasi yang baik akan memudahkan untuk mencapai tujuan dari
DDD.

Kata Kunci: domain driven design, rest web service, travel agent, flight booking,
golang
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ABSTRACT

In designing an application, not all developers have the same view about
making good software. Although the end goals are the same, and using the same
tools, approaches to solving problems in a program can vary.

Domain driven design is an approach for making software with complex
needs by connecting core business concepts and technical implementation in depth.
DDD is not a methodology or technolo, ather an approach to practice and
terminology that focu isions and accelerates software

is needed to facilitate
0 note is the layer

a good applic structure will

ign, rest web se flight booking,
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