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8.   Dan semun pihak yang tidak dapat kani sebutkan satu persatu di lembar ini.

Kami menyadari sepenuhnya bchwa penulisan laporan ini masih memiliki banyck

kekurangan.   Kritik  dan  saran  yang  bersifat  membangun  sangat  kani   harapkan  agar

kedapannya menjadi lebih baik lati dan semoga laporan iri dapat menambah wawasan sera
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Yogyckarta, 04 Mei 2009
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