MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PENGENALAN

KARYA SANG MAESTRO

Tugas Akhir

()

Disusun oleh :

Didit Wahyu Triono 06.01.2095
Aldina Prastya Faizaty 06.01.2120
Tri Yuliani Putri 06.01.2134

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM

YOGYAKARTA

2009



Halaman Pengesahan

MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PENGENALAN
KARYA SANG MAESTRO

Diajukan sebagai syarat menyelesaikan Jenjang Diploma III Jurusan Teknik
Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
STMIK “AMIKOM?” Yogyakarta

Diajukan Oleh:
Didit Wahyu Triono 06.01.2095
Aldina Prastya Faizaty 06.01.2120
Tri Yuliani Putri 06.01.2134

Yogyakarta,s - Mei — 2009
Disahkan dan Disetujui oleh:

Dosen Pembimbin

Prof.Dr.Mohammad Suyanto,MM



Halaman Berita Acara

MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PENGENALAN
KARYA SANG MAESTRO

Tugas Akhir ini telah dipresentasikan dan dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan
dinyatakan lulus untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

AMIKOM YOGYAKARTA

Nama : Aldina Prastya Faizaty
Hari / Tanggal : Rabu /22 April 2009
Jam : 08.50 WIB

Tempat : Ruang Pixel

Kampus Terpadu STMIK AMIKOM Yogyakarta

Tim Penguji,

Penguji I Penguji 11

~

Amir Fatah Sofyan,ST,M.Kom. Emha Taufiq Luthfi, S.T, M.Kom




Halaman Berita Acara

MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PENGENALAN
KARYA SANG MAESTRO

Tugas Akhir ini telah dipresentasikan dan dipertahankan di hadapan Tim Penguji
dan dinyatakan lulus untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer pada

Sekolah Tinggi Manajemen Infonnaﬁka dan Komputer

AMIKOM YOGYAKARTA
Nama : Tri Yuliani Putri
Hari / Tanggal : Rabu / 22 April 2009
Jam : 08.50 WIB
Tempat : Ruang Network

Kampus Terpadu STMIK AMIKOM

Yogyakarta

Tim Penguji,

Penguji I Penguji 11

= g

Drs. Bambang Sudaryanto, MM Khusnawi, S.kom, M.Eng




HALAMAN MOTTO

Segera setelah mengerti, berlakulah seperti yang kita mengerti. Karena, bila
yang kita lakukan tidak berhubungan dengan pengertian baik, untuk apakah yang
Anda lakukan itu.

“ ®an mintalah pertolongan Kepada Allah dengan shalat, sesungguhnya yang
dimiliki itu sungguh berat, Recuali bagi orang-orang yang Rhusyu” ( Qs. Al Bagarah
145)

9ak ada " yang mustahil di’ dunig ini jka Alah- 5We menghendaki™ sélaiu
ingat akan kekugtan doq dan kegjq, kergs, kita, pasti akan di berikan hasil™yang
terbaik.

oEer{yufurfg' atas apa yang ada de;z dirtmudan apa yang kamu d;g:atfan karena %ffaf

SWT selafe memberikan  yang terbaik untuk fmﬁmya.

By : Dina



W LV PPV, SOV [PV, [ W,
A SR ) SR i)
NVWNVWNVW!VW’VWNVWQ

DN N [ W [0V [0V,
WP WD VD Vo U W VD VDL V.

0 Wo 9 Wo 0 Wo 9 W, 0 W 19 Ve 0 W,
SR SR ) R S

7)

(1 Petrus 5

° Vo [N W, 0 W, [N W, 0 W, Dmd".

DV NV, N,
s ¥ 9. ¥
Vv

AL m‘A{WD.AC. DmA(.
V.. Vo

sesuatu.
vi

A AT AT T AT DT T 255535 85005555555
A/ A/l Ips¥ps9p .9 . 9
Vv Vo Ve Y Ve VA W Vi




»

B B 5 Bl

Tugas ARhir ini Dina persembahkan untuk :

¢ Allah SWT yang telah memberiku ReRuatan, hidayah dan petunjuk untuk,
menyelesaikan amanah ini,

& Bapak dan ibu yang telah memberikan doa, cinta, Rasih sayang, dukungan moral,
spiritual dan material yang tak ternilai.
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mengingatRan aku agar tidak mudak putus asa dalam menghadapi masalah yang Qu
alami.

¢ Teman satu TeamQ TIri, trimakasih telah memberikan aku semangat saat aku down
dalam mengerjakan TA ini,dan arti persahabatan yang tidak akan musnah bila
dilandasi dengan rasa saling pengetian dan toleransi.

¢ Mulyati, Ambar, Astri, Mbak, Rian, dan semua sahabat Ru yang telah meluangRan
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¢ Sahabat2Q dikos "Pink yang memperbolehkanQ menginap disana sebagai tempat
melepas penat dan lembur ngerjain TA, walau pada awalnya banyak masalah yang gita
hadapi, tapi kita dapat menyelesaikanmnya secara damai.

¢ Dan semua teman-teman, adik tingkat, sahabat2Q yang tidak dapat aky sebutRan satu
persatu,thx all.
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Dengan segala pusi syukur ke hadirat Allah Bapa di surga
aku jatuh.

Terima Kasifi atas segala cinta, doa dan spirit yang tak terfiingga.
Papiku Tercinta yang Menjadi Penopang dan teladan buat Hidupku.

Mamaku tersayang yang selalu mendengar keluk ResahRy,
Almamaterku tercinta STMIKAMIKOM Yogyakarta.

Yang Selalu mengharapkan Keberhiasilanku Ru.
Yang selalu memberikan pelangi dalam hari-hariku.

BUATPA®PI dan MAMAKU
BUAT KAKAK KU (kak Erla)
BUAT DEDEK KU (Rossy)
Sahabat ku (Evi n Heriana)
Pacarku Arga.........

Teman2 ©3_TI_6 ...

Anak2 IKNA .....

BUAT Abang 'Ru (Gesa)
BUATADEK KU (Eci)
Anak2 Kost Pink 11 ....

Yesus Kristus

7
X

)
53

*

.

)

o

o
o

‘O
o
*
)

o
o,
o

\/ \J \/ R/ 7
000 000 00’ 00. 000

S

V.r.

A S A R A A A R A A A A A A A S A N A R A R N A A A N NS N N S S A A N A A A A A A S A A A NS NS A D AT FE AT WS AN WS v
e S R S N S N A A A N A A AT S R A S A N O AT T A A N A B A S A A T S A A A A B AT A A A A AR AT A e 8 2RI R IR IS
o N A AR M AL N AL SN SR I N SR IIN S I SN S N I ON I I EN AL ON SN SN N I N S S/ X0 ShJ N O S 3R 3 O




Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan kehadirat TUHAN YME atas rahmat dan karunianya
yang di berikan, sehingga kami dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan judul
"MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PENGENALAN KARYA SANG

MAESTRO”.

7Penyusunan tugas akhir ini merupakan syarat untuk menyelesaikan pendidikan
Diploma III jurusan Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Y ogyakarta. Penyelesaian Tugas akhir ini juga tidak lepas dari bantuan
berbagai pihak, untuk itu pada kesempatan ini kami ingin menyampaikan ucapan terima

kasih kepada :

1. Bapak Drs. M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan Diploma III Teknik Informatika
STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Melwin Syahfrizal, S.Kom, M.Eng selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan arahan dan masukan Tugas Akhir kami.

4. Seluruh staff dan karyawan STMIK AMIKOM Y ogyakarta

5. Kedua orang tua kami beserta keluarga tercinta yang telah memberikan dukungan
moril serta materil serta doa, tanpa kalian kami tidak ada apa-apanya.

6. Bapak Julnaidi MS, yang telah memperbolehkan kami untuk mengangkat biografi
dan sebagian hasil karyanya sebagai bahan Tugas akhir kami

7. Teman-teman sekelas seangkatan seperjuangan dari awal sampai akhir, terimakasih

semuanya.



8. Dan semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu di lembar ini.

Kami menyadari sepenuhnya bahwa penulisan laporan ini masih memiliki banyak
kekurangan. Kritik dan saran yang bersifat membangun sangat kami harapkan agar
kedepannya menjadi lebih baik lagi dan semoga laporan ini dapat menambah wawasan serta

pengetahuan bagi para pembaca pada umumnya dan penulis pada khususnya.
Yogyakarta, 04 Mei 2009

Penyusun
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