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IIA LAMAN PERSEMBAHAN

I .   Puji syukur yang tak terhingga kapada Dzat yang Maha Agung,

yang semun malthluk berada dalam genggaman-Nya, yang tidak

berbHang dan tidck diperanalckan

2.   Kedun orang tua yang semun jasanya tak terbalackan dan pasti tak

terbalaskan oleh apapun jua, namun lsbat benisaha untuk selalu

membalas semun jasa itu

3.   Evi Rofiqoh adikku, kakck khawatir dengan cara bergaulmu. Pesan

kahak hati-hati memilih teman dan berfikirlch lebin jauh, lalnckan

segera ape yang kanu bisa, dan tolong kuranti nonton acara TV

yang tidck bemanfaat

4.   Selun]h   teman-teman   di   AMIKOM   den   kost   semoga  Allah

mempertenukan kita kembali dalam keadaan yang lebih haik



IIAIAMAN MOTTO

Barang siapa berbuat dosa,  sementara dia tertawa  (merasa

bangga), maka kelak AIlah akan memasukkannya ke neraka

dalan keadaan menangis.

Barang siapa taat  kepada Allah,  semenatara dia menangis

(sebab    takut    kepada-Nya),    mcka    kelak    AIlch    akan

memasukkannya ke surga dengan penuh kegembiraan

Orang   yang   perpengetahuan   tidak   akan   merasa   asing

dinanapun ia berada

Orang  yang  tidak  berpengetahuan  akan  merasa  terasing

dinanapun ia berada

Nikmatilalh  Hidup  walau   itu   susah,  jadikan  cobaan   sebagai

anugerah dan teruslah berjalan dalani sempitnya waktu tuk ralh

mimpi dan cita kita ......
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillch,  segala  puji  bath  AIlah  SWT.  tiada  daya  dan  kelmatan

melainkan anugerah dari-Nya.

Sholawat  dan  satan  senoga  senantiasa  terlinpch  kapada  nabi  besar

Muliarmed SAW.Keluarganya yang mulia, salabatnya yang agung dan selun)h

umat Islam yang senantiasa bexpegang teguh kepada AIQur'an dan sunnah.

Pembuntan Tugas Akhir ini  althimya telch diselesaikan.  Adapun Tugas

Alchir hi yang kami beri judul "Chararacter   Setup For Hiiman Female ln

Maya  2008"  disusun  dengan  tujuan  untuk  memperoleh  gelar  Ahli  Madya  di

STMIK AMIKOM Yogyckana.

Tchma kasth penulis  sampaikan kepada pihak - pihck yang membantu

dalan pembuntan Tugas Alchir ini.  Demikian juga ucapan tedma kasih penulis

sanpckan kepada :

1.   DR.M. Suyanto selaku ketua STMIK AMIKOM Yogayckarta.

2.   Ayah dan lbu penulis yang jasa keduanya tidak mungkin terbalaskan sampal

kapappun, lrakck dan adik - adil[ sena kerabat semuanya.

3.   Tenon -teman  satu kost semua, khususnya Yuyus Kumiadi S.Kom (Modeler

ndst's for Maya).

4.   Semun pihck yang tidak dapat disebutkan satu persatu nananya.

Meskipun penulis telch berusaha semaksinal mungkin, kekurangan atan

kesalalan tetap saja te¢adi. untuk itu, penulis mencharapkan sekali kiriman saran

maLpun sebunh konsep baru yang berkaitan dengan topik yang saya balas dari
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penbaca ke nurisbat@vahoo.com sehingga dapat menjadi bahan penyempumaan

di masa mendatang. tidak penulis mengucapkan banyak terima kasih.

Alchir kata, mudamudahan  Tugas Alchir ini  dapat benguna bard ban3rak

pihck.

Yogyckata, Met 2009

Pends
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