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HALAMAN PERSEMBAHAN

. Puji syukur yang tak terhingga kepada Dzat yang Maha Agung,
yang semua makhluk berada dalam genggaman-Nya, yang tidak
berbilang dan tidak diperanakkan

. Kedua orang tua yang semua jasanya tak terbalaskan dan pasti tak
terbalaskan oleh apapun jua, namun Isbat berusaha untuk selalu
membalas semua jasa itu

. Evi Rofigoh adikku, kakak khawatir dengan cara bergaulmu. Pesan
kakak hati-hati memilih teman dan berfikirlah lebih jauh, lakukan
segera apa yang kamu bisa, dan tolong kurangi nonton acara TV
yang tidak bermanfaat

. Seluruh teman-teman di AMIKOM dan kost semoga Allah

mempertemukan kita kembali dalam keadaan yang lebih baik
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HALAMAN MOTTO

Barang siapa berbuat dosa, sementara dia tertawa (merasa
bangga), maka kelak Allah akan memasukkannya ke neraka
dalam keadaan menangis.

Barang siapa taat kepada Allah, semenatara dia menangis
(sebab takut kepada-Nya), maka kelak Allah akan

memasukkannya ke surga dengan penuh kegembiraan

Orang yang perpengetahuan tidak akan merasa asing
dimanapun ia berada
Orang yang tidak berpengetahuan akan merasa terasing

dimanapun ia berada

Nikmatilah Hidup walau itu susah, jadikan cobaan sebagai

anugerah dan teruslah berjalan dalam sempitnya waktu tuk raih

mimpi dan cita kita......
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT. tiada daya dan kekuatan
melainkan anugerah dari-Nya.

Sholawat dan salam semoga senantiasa terlimpah kepada nabi besar
Muhammad SAW .Keluarganya yang mulia, sahabatnya yang agung dan seluruh
umat Islam yang senantiasa berpegang teguh kepada Al-Qur’an dan sunnah.

Pembuatan Tugas Akhir ini akhimya telah diselesaikan. Adapun Tugas
Akhir ini yang kami beri judul “Chararacter Setup For Human Female In
Maya 2008 disusun dengan tujuan untuk memperoleh gelar Ahli Madya di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Terima kasih penulis sampaikan kepada pihak — pihak yang membantu
dalam pembuatan Tugas Akhir ini. Demikian juga ucapan terima kasih penulis
sampaikan kepada :

1. DR.M. Suyanto selaku ketua STMIK AMIKOM Yogayakarta.

2. Ayah dan Ibu penulis yang jasa keduanya tidak mungkin terbalaskan sampai
kapanpun, kakak dan adik — adik, serta kerabat semuanya.

3. Teman - teman satu kost semua, khususnya Yuyus Kurniadi S.Kom (Modeler
artist’s for Maya).

4. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu namanya.

Meskipun penulis telah berusaha semaksimal mungkin, kekurangan atau
kesalahan tetap saja terjadi. untuk itu, penulis mengharapkan sekali kiriman saran

maupun sebuah konsep baru yang berkaitan dengan topik yang saya bahas dari



pembaca ke nurisbat@yahoo.com sehingga dapat menjadi bahan penyempurnaan
di masa mendatang. tidak penulis mengucapkan banyak terima kasih.
Akhir kata, muda-mudahan Tugas Akhir ini dapat berguna bagi banyak

pihak.
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