BAB I

PENDAHULUAN

in. semakin maju dan semakin
berkembang. hal ini memudihkan kita dalam berbagii hal. seperti contohnya
an info si yang didapatdari internet bisa

Lfalatie [ﬂhlﬂll!@. dan

QRN . Bianda Ol Reksn menbuat viden AGENER

T Bhanda Ghara Reksa merupakan Josa gy g dan pengiriman paket
bz }I‘ﬂdi.". - .'.__I |

bergerak pada bidang jasa pengiriman.

PT.Bhanda Ghara Reksa telah mempromosikan menggunakan brosur dan
untuk sekarang PT.Bhands Ghara Reksa berupaya membuat iklan yang
menyajikan informasi tentang jasa yang diberikan yaitu jasa penginman barang

dan juga jasa penyimpanan | gudang logistic.



Berdasarkan hal tersebut diatas. penelitian ini dilakukan berdasarkan
permintasn untuk membuat membuat iklan digital untuk perusahaan tersebut
dengan judul penelition "PERANCANGAN VIDEO INFOGRAFIS SEBAGAI
MEDIA PROMOSI PADA PT BHANDA GHARA REKSA MENGGUNAKAN

GRAPH EDITOR™.

1.4 Maksnd dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan penulis dalam melakukan perelition serta menyusun



1. Membantu mengembangakan perusahaan PT.Bhanda Ghara Reksa lewat
promosi iklan agar lebih dikenal oleh masyarakat luas.

2. Diharapken dengan adenya Dlan ini PTBhanda Ghara Reksa
mendapatkan respon positif dari masyarakat terkait jasa yang ditawarkan.

Metode wawancara adalah suaty metode pengumpulan data
dengan mengadakan suatu tanya jawab secara langsung dengan
Sdr. Sumarsono selaku pimpinan PT.Bhanda Ghara Reksauntuk
mendapatkan informasi maupun data yang diperlukan.



1.5.1.3Metode Kepustakaan

Metode ini sehagai dasar dafi penyusunan skripsi,
dipergunakan buku kepustakaan yang meliputi literstur, cotatan
kuliah, serta sumber referensi lain yang mendukung penulisan

asi, wawancara, dan snafisis data kualitatif.

1.5.4Metode Testing

kualitas menggunakan metode kuesioner kepada seorang ahli animasi,
owner atou pemilik PTBhanda Ghara Reksa dan pelanggan atau client
PT.Bhanda Ghara Reksa apakah video iklan yang dibuat sudah layak untuk
dapat diproduksi atau belum.



1.5.5Implementasl

Merupakan tahap meletakkan sebuah iklan untuk di tayangkan.
Tahapan ini meliputi pengoreksian dan pembuatan file dalam bentuk CD.

1.6 Sistematika Penulisan

kebutuhan, dan pra produksi, dalam hal mi meliputi ide cerita, tema cerita,
lagline, SNOPsis, character development, screenplay, storyboard.
BAB IV - IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenai proses pembuatan animasi
2D, kemudian tahap produksi, meliputi pembuatan karakter, background,



i atau dubbing, editing; compos
Kemudian dalam tahap pasca produksi
dan resting.
BAB Y PENUTUP . _
Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran
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